Informatika

Bendrosios nuostatos

Informatikos bendroji programa (toliau — Programa) apibréZia informatikos dalyko paskirtj, tikslg ir
uzdavinius, dalyku ugdomas kompetencijas, pasiekimy sritis ir pasiekimy raida, dalyko mokymo(si)
turinj, pasiekimy lygiy poZymius ir mokiniy pasiekimy vertinima.

Informatikos dalyko paskirtis — skatinti mokiniy doméjimasi skaitmeninémis technologijomis, ugdyti
mokiniy informatinj mastymag ir skaitmeninj rastinguma. Programoje informatikos dalyka suprantame
kaip skaitmeninio rastingumo, informatinio mastymo ir skaitmeninio intelekto ugdyma. Skaitmeninis
raStingumas — gebéjimas naudotis skaitmeniniais jrenginiais, ieSkoti, vertinti, kaupti, saugiai naudoti,
pristatyti informacija, ja keistis; bendrauti ir bendradarbiauti tinkluose, keisti turimg ir kurti nauja
skaitmeninj turinj. Informatinis mastymas — tai samprotavimo biidas ir problemy sprendimo procesas, kai
ugdomi gebéjimai atpaZinti, formuluoti ir spresti uZdavinius, analizuoti ir tvarkyti duomenis, taikyti
schemas ir modelius, automatizuoti sprendimus naudojantis skaitmeninémis technologijomis.
Skaitmeninio rastingumo ir informatinio mastymo ugdymas leidZia informatikq integruoti su kitais
dalykais sudarant efektyvias SiuolaikiSko mokymo(si) galimybes, ugdyti ir plétoti paZinimo, skaitmenine,
komunikavimo, socialing, emocine ir sveikos gyvensenos, kiirybiSkumo, pilietine, kultiirine
kompetencijas.

Pradinéje mokykloje informatikos gebéjimy ugdymas integruojamas j jvairiy dalyky pamokas. Mokyklai
nutarus, informatika 1-4 klasése gali biiti mokoma atskiru dalyku. Pagrindinés mokyklos 5-10 (II
gimnazijos) klasése informatika mokoma kaip atskiras privalomasis dalykas. Vidurinio ugdymo I1I-1V
gimnazijos klasése informatika yra pasirenkamasis dalykas.

Programoje iSskirtos SeSios pasiekimy sritys: Skaitmeninio turinio kiirimas, Algoritmai ir programavimas,
Duomeny tyryba ir informacija, Technologiniy problemy sprendimas, Virtualioji komunikacija ir
bendradarbiavimas, Saugus elgesys. Sios pasiekimy sritys yra bendros visoms klaséms nuo 1 iki IV
gimnazijos klasés, kiekvienam koncentrui numatyti konkretiis kiekvienos srities pasiekimai, suformuluoti
atsizvelgiant j vaiko raidos ypatumus ir jgyta patirtj. Skiriasi pasiekimy sriciy apimtys: daugiausia turinio
ir laiko numatyta algoritmams ir programavimui (apie 40-50 proc.), duomeny tyrybai ir informacijai
skiriama mazdaug 20-25 proc., skaitmeninio turinio karimui — 10-15 proc., technologiniy problemy
sprendimui, virtualiajai komunikacijai ir bendradarbiavimui bei saugiam elgesiui numatoma po 8-10
proc. Programoje apraSyti mokiniy pasiekimai suprantami kaip Ziniy ir supratimo, gebéjimy ir nuostaty
visuma. Tikimasi, kad jie bus pasiekti baigiant ugdymo programa. Kiekvienos pasiekimy srities
pasiekimy raida atskleidZiama SeSiuose ugdymo koncentruose (1-2 klaseés, 3—4 klasés, 5-6 klasés, 7-8
klasés, 9-10 ir I-II gimnazijos klasés, III-IV gimnazijos klasés). Programoje pateikiami skirtingiems
mokiniy amZiaus tarpsniams numatyti pasiekimai — mokymo(si) rezultatai. Mokymo(si) turinys nusako
kontekstus, kuriuose ugdomi mokiniy pasiekimai, ir mokymo(si) konteksty pasirinkimo galimybes
laipsniSkai jgyti Ziniy ir supratimo, ugdyti gebéjimus ir vertybines nuostatas. Pasiekimai apraSomi
keturiais pasiekimy lygiais: slenkstinis (1), patenkinamas (2), pagrindinis (3) ir auksStesnysis (4).
Kiekvienas pasiekimy lygiy poZymis nurodo mokinio siekiamus rezultatus. ApraSomos svarbiausios
i(si)vertinimui reikSmingos Zinios ir supratimas, gebéjimai ir vertybinés nuostatos.

Dalyko tikslas ir uzdaviniai

Tikslas

Informatikos dalyko tikslas — sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui ugdytis informatinj mastyma
siekiant sumaniai spresti realias gyvenimo problemas; ugdytis gebéjimus kiirybiskai, atsakingai ir saugiai
taikyti skaitmenines technologijas mokantis ir kitoje asmeninéje veikloje; nuolatos tobulinti skaitmenine



ir kitas kompetencijas, biitinas visaverciam, sekmingam gyvenimui Siuolaikinéje visuomenéje; pasirengti
tolesnéms studijoms ir darbui (profesijai).

UZdaviniai
Vidurinio ugdymo programa
Vidurinio ugdymo uZdaviniai. Siekdami tikslo mokiniai:

* plétoja ir gilina mokantis pagal pradinio ir pagrindinio ugdymo programas jgytas informatikos
Zinias, ugdosi gebéjimus sumaniai, teisétai ir tikslingai apdoroti duomenis, automatizuoti
problemy sprendima;

* veiksmingai taiko skaitmenines technologijas mokydamiesi kity dalyky, asmeninéje veikloje ir tuo
gerina savo mokymasi;

* plétoja gebéjimus saugiai ir atsakingai bendrauti ir bendradarbiauti naudojantis skaitmeninémis
technologijomis;

* aiSkiai ir argumentuotai désto mintis, ugdosi informatinj, kritinj ir loginj mastyma, kiirybinguma,
pasitikéjima savo jégomis.

Kompetencijy ugdymas
Pazinimo kompetencija

Mokiniai gilina informatikos Zinias, susipaZjsta su informatikos kaip mokslo pagrindais: informacijos
teorija, duomeny rasStingumu ir tyryba, kriptografija, logika, klasikiniais algoritmais, vaizdiniu ir tekstiniu
programavimu, programy kiirimu, derinimu, testavimu, kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy veikimo
principais, kompiuteriy tinklais, debesijos, dirbtinio intelekto ir kitomis aktualiomis temomis. Mokiniai
ugdosi informatinj mastyma — gebéjima spresti jvairias aplinkos problemas (uZdavinius) analizuodami ir
apdorodami duomenis, modeliuodami problemy sprendimo procesus ir, svarbiausia, siekdami
automatizuoti tuos sprendimus. Informatinio mastymo ugdyma sudaro daug komponenty, i kuriy
svarbiausi: duomeny tyryba, analizé ir apdorojimas, loginiai samprotavimo biidai, argumentavimas,
problemos (uZdavinio) dekomponavimas (duomeny, uzdavinio, programos skaidymas dalimis) ir
abstrahavimas, algoritmavimo metody taikymas, modeliavimas ir simuliacija, proceso ir rezultaty
vertinimas ir apibendrinimas. Mokiniai motyvuojami gilintis | problemy sprendimo automatizavimo
galimybes, jZvelgti, kaip panaudoti algoritmavimg ir programavima sprendZiant realaus gyvenimo
uzdavinius, pritaikyti jgytas dalyko Zinias ir iSugdytus gebéjimus idéjoms formuluoti; mokomi duomeny
ir informacijos analizei pasitelkti skaitmenines technologijas, aptarti sprendimo procesg, argumentuoti
sprendimy pasirinkima, daryti pagrjstas iSvadas. Mokiniai skatinami nuolat reflektuoti savo mokymasi,
i(si)vertinti patirtj ir paZangq, mokytis is klaidy, iSsikelti naujus mokymo(si) tikslus.

Skaitmeniné kompetencija

Mokydamiesi informatikos mokiniai ugdosi gebéjimus patikimai, kritiSkai ir atsakingai naudoti
skaitmenines technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés gyvenime. Mokiniai uZtikrintai
ir sumaniai naudojasi skaitmeninémis priemonémis siekdami veiksmingo ir konstruktyvaus mokymo(si),
suvokia informacijos apdorojimo procesus, juy svarba, esminius skaitmeniniy paslaugy, taikymo, plétros
principus, intelektinés veiklos formalizavimo ir automatizavimo kryptis, puoseléja savo informacine
kultiirg, saugo sveikata ir aplinka, siekia jsitraukti j jvairias inZinerines veiklas, saugiai ir etiSkai
bendrauja ir bendradarbiauja skaitmeninéje erdvéje, kuria skaitmeninj turinj, programuoja, sprendZia su
intelektine nuosavybe susijusius klausimus, taiko skaitmeniniy technologijy galig dalyvaudami
bendruomeniy veiklose ir spresdami jvairias problemas, domisi skaitmeniniy technologijy naujovémis.
Ugdomi socialiniai, emociniai ir paZintiniai gebéjimai: galimybé susikurti ir kontroliuoti internetinj
,»save® ir savo reputacijq (skaitmeniné tapatybé), technologijy naudojimas, jskaitant galimybe kontroliuoti
gyvenimo internete ir neprisijungus pusiausvyra, grésmiy, tokiy kaip internetinés patycios, valdymas,



pasiprieSinimas netinkamam turiniui ir rizikos internete prevencija (skaitmeniné apsauga), galimybé
nustatyti kibernetines grésmes, tokias kaip jsilauZimas, suk¢iavimas ar kenkéjiSka programa, ir galimybé
imtis tinkamy saugumo priemoniy (skaitmeninis saugumas), empatija ir kokybisSky santykiy internete
kiirimas (skaitmeninis emocinis intelektas), gebéjimas bendrauti ir bendradarbiauti su kitais naudojant
technologijas, gebéjimas rasti, jvertinti, naudoti, kurti skaitmeninj turinj ir juo dalytis (skaitmeninis
raStingumas), suprasti ir jgyvendinti asmenines ir kitas teises, jskaitant autoriy teises, teise i privatuma,
ZodZzio laisve ir teise j apsauga nuo neapykantos kurstymo skaitmeninéje erdvéje (skaitmeninés teisés).
Visi Sie gebéjimai jvardijami skaitmeniniu intelektu, kurj ugdant siekiama, kad mokiniai tinkamai valdyty
technologijas, o ne kad technologijos valdyty juos.

Komunikavimo kompetencija

Mokiniai ugdosi bendravimo ir bendradarbiavimo gebéjimus skaitmeninéje erdvéje, jZvelgia teigiamus
pokycius, atpaZjsta pavojus, jvertina neigiamas pasekmes. Naudojantis skaitmeninémis komunikavimo
priemonémis, skatinamas sumanumas, kiirybiSkumas, gebéjimas taikliai reiksti mintis, generuoti idéjas.
Mokomasi taupyti savo ir kity laika, planuoti pokalbiy temas, siekti numatyty tiksly, i$ anksto susitarti dél
procediriniy dalyky. Mokiniai naudojasi virtualiosiomis darbo priemonémis mokydamiesi jvairius
dalykus, konstruktyviai planuoja ir organizuoja savo darba, geba laiku gauti ir perduoti reikiama
informacija. Mokomasi komunikuoti su robotais ir kitais automatiniais jrenginiais, kalby tikslumo ir
vienareikSmiSkumo, maSiny mokymo(si) principy. Ugdomas gebéjimas pamokos ar kitos veiklos metu
teikti informatyvia griZtamajq informacijq mokytojui.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Mokiniai skatinami pasitikéti savo jégomis, visapusiskai, lanksciai reflektuoti bei kiirybiskai taikyti ir
plétoti asmenines galias, prisiimti atsakomybe uZ savo veiksmus, numatyti ir jsivertinti elgesio pasekmes.
Dirbdami skaitmeniniais jrenginiais grupémis mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja
savo veiksmus, komentuodami laikosi etikos principy, korektiSkai vertina kity darbg. Mokiniams
sudaromos salygos formuotis sveikos gyvensenos nuostatas: aptaria saugaus ir nesaugaus darbo
skaitmeniniais jrenginiais pavyzdZzius, ugdosi sveikatg tausojancio darbo jprocius, prisideda prie aplinkos
saugojimo nuo neigiamo skaitmeniniy technologijy poveikio. [vairios veiklos organizuojamos taip, kad
mokiniai galéty ugdytis atsakingo, saugaus, etiSko bendravimo ir bendradarbiavimo skaitmeninémis
technologijomis gebéjimus.

KirybiSkumo kompetencija

Informatikos dalykui itin svarbu ugdyti mokiniy kiirybiSkumo kompetencija. XXI amZiui reikalingi
sumans ir iSradingi informaciniy technologijy inZineriniai, programinés jrangos kiiréjai, virtualiyjy
veikly modeliuotojai. Beveik visos visuomenés veiklos grindZiamos informacinémis technologijomis, tad
kiirybiSkumas turi biiti viena svarbiausiy informatikos dalyko kompetencijy. Ugdant skaitmeninius
gebéjimus mokiniai nuolat skatinami ieSkoti kiirybisky sprendimy. Spresdami aplinkos problemas
mokiniai kiirybiSkai taiko iSmanigsias technologijas ir, svarbiausia, j informatikos ir inZinerijos keliamus
uzZdavinius Zitiri i$ Siuolaikinés visuomenés kiirybiSkumo perspektyvos. Mokiniams rodomas informatiko,
informatikos inZinieriaus, informaciniy technologijy specialisto profesijos iSskirtinis kiirybiSkumas.
InZinerinis programy projektavimo ciklas pristatomas kaip itin jvairiapusé ir kurybiska veikla,
reikalaujanti sumanumo, naujy idéjy, jungianti technologinius, psichologinius, socialinius, meninius
aspektus. Skatinama jvairiapusé mokiniy veikla, ypatingas démesys kreipiamas j inZinerine ir su
gamtamoksliniais dalykais susijusias kiirybines veiklas, juy plétojima, ugdomas poreikis savarankiskai
tirti, ieSkoti, nagrinéti ir kritiSkai vertinti informacija, skaitmeninius jrankius, programas, generuoti sau ir
kitiems reikSmingas idéjas, kurti produktus, kiirybiSkai modeliuoti sprendimus, juos sistemiSkai vertinti.
Akcentuojama, kad kiirybiSkumas svarbus visam veiklos procesui, ne tik galutiniam rezultatui.

PilietiSkumo kompetencija



Mokiniai skatinami prisiimti atsakomybe uz savo veikla ir jos rezultatus, imtis veiksmy ir dalyvauti
bendruomenés veikloje saugant gamta ir racionaliai naudojant iSteklius. Skatinamas darnus jvairiy veikly
atlikimas, ugdomas socialinis mokiniy atsakingumas. Mokiniai jZvelgia skaitmeniniy technologijy galia
visuomenés gyvenime, stengiasi jas atsakingai naudoti jvairioms realaus gyvenimo problemoms spresti.
Mokiniai jvardija skaitmeniniy technologiju pavojus, globalaus gyvenimo isStikius, stengiasi prisidéti prie
teigiamy pokyciy, atsakingo, sumanaus skaitmeniniy technologijy naudojimo.

Kultiiriné kompetencija

Spresdami aplinkos problemas, taikydami skaitmenines technologijas mokiniai atsiZvelgia j kulttrine
aplinka, vertina priimamy sprendimy poveikj kulttirai. Domisi savo ir aplink esanciy Zmoniy kultiira,
vertybinémis nuostatomis, diskutuoja ir priima kity nuomones, toleruoja jvairias elgsenos formas. Taikant
skaitmenines technologijas, mokiniai giliau supaZindinami su jvairiy tauty kultiirinémis vertybémis,
skatinami bendrauti ir bendradarbiauti naudojant virtualigsias erdves, reflektuoti jgytas patirtis. Mokiniai
skatinami naudotis skaitmeninémis technologijomis mokantis naujy kalby. Virtualiosios kelionés po
jvairias Salis, muziejus, galerijas, parkus plecia mokiniy akiratj ir prisideda prie kultiirinés kompetencijos
ugdymo. Mokiniai kasdienéje veikloje atsizZvelgia j kultirinius ir tarpkulttrinius veiklos dalyviy ir
adresaty skirtumus.

Pasiekimy sritys ir pasiekimai

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
A1. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZjsta ir vartoja tinkamas savokas.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

. . Slenkstinis Patenkinamas Pagrindinis AukStesnysis
Klasiy koncentrai . . . .
lygis lygis lygis lygis
III-IV gimnazijos klasiy -(Al1.1]) -(A1.2) -(A1.3) - (A14)
koncentras

A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Kultiiriné kompetencija

Kultiirinis iSprusimas

Analizuoja, komentuoja ir aptaria sudétingesnius kulttiros reiskinius: vertybes, idéjas, jsitikinimus, poZitirius ir elgsenas, Zenklus, simbolius, istorinius faktus ir
interpretacijas, kultdrinius pasiekimus. [vardija Lietuvos kulttiros konteksta, aptaria ir kritiSkai vertina Lietuvos kulttiros reiskinius, kirinius, aptaria Siuolaikines
Lietuvos kultiiros tendencijas. Analizuoja Lietuvos, Europos ir pasaulio kultiros dinamika, skirtingy kulttros lauky socialinj ir istorinj kontekstus. Paaiskina biidus, kaip
skirtinguose kontekstuose keiciasi tautos ir atskiry kultdriniy grupiy, bendruomeniy tapatybés. Analizuoja, interpretuoja ir lygina kulttiros reiskinius, kirinius, ugdosi
estetinj skonj. ISmano Lietuvos, Europos ir pasaulio kultarinj konteksta.

Kultiiriné kompetencija

Kulttrineé raiska

Aktyviai imasi konkreciy meniniy ir kulttriniy veikly mokyklos, Seimos, bendruomenés erdvéje. Aktyviai dalyvauja jvairioje kultarinéje veikloje ir raiSkoje. Kritiskai
vertina medijy kultiira. Atsakingai ir legaliai vartoja intelektinius kulttiros produktus. Apibendrina ir apraso kulttirines situacijas, siedamas asmenine patirtj su
visuomeniniu kontekstu.

Kiirybiskumo kompetencija

Kiirimas

Pasirenka dalyvavimo kirybinéje veikloje pobtdj, jvertina asmeninius poreikius, interesus ir gebéjimus. Kiiryba aiskina kaip asmeniskai ar socialiai prasminga veikla.
Ivertina rizikos laipsnj, kai imasi naujo projekto. Nesékmés atveju jZvelgia prieZastis, vertina jgytos patirties svarbq ateities kiirybinei veiklai. Lanksciai renkasi ir etiskai
naudoja veiklos priemones, veikimo badus. Laikosi kiirybineés veiklos taisykliy, jas koreguoja, derina asmeninius ir kity interesus. Tobulina darba, derina uzduoties
duotybes ir asmeninius poreikius.

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tikslg skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiSkai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieSkai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po ji narSyti, taiko jvairias paieSkos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinima. Atsizvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aiskiai apibréZtas ir neSablonines uzduotis, struktiiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. Atsizvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus biidus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.



Klasiy
koncentrai

Slenkstinis lygis

Patenkinamas lygis

Pagrindinis lygis

AukStesnysis lygis

II-1v
gimnazijos
klasiy
koncentras

Naudodamasis
netiesiogine pagalba
pritaiko ir integruoja
jvairy skaitmeninj
turinj (A2.1).

Kuria, pagal
nurodymus pritaiko
ir integruoja jvairy
skaitmeninj turinj
(A2.2).

Kuria, kiirybiskai
pritaiko ir integruoja
jvairy skaitmeninj
turinj, naudoja
programavimo
elementus (A2.3).

Kuria ir derina
skirtingg skaitmeninj
turinj, savarankiskai
atsirenka tinkama
informacija i$ jvairiy
Saltiniy (A2.4).

Mokymo(si) turinys

Duomeny vizualizavimas.

I1I gimnazijos klasé

Ivairiose atviryjy duomeny kaupyklose (pavyzdZziui, Lietuvos atviryjy duomeny portale
https://data.gov.lt, https://data.europa.eu/It) sukaupty bei specialiomis duomeny tyrybos
programomis apdoroty duomeny (pavyzdZiui, skai¢iuokle, duomeny baziy valdymo
sistema ir pan.) vizualizavimas ir pateikimas jvairiomis formomis (lentelémis,
diagramomis, grafikais, Zemélapiais, infografikais) ir jvairiais kompiuterinés grafikos
formatais, tinkamais panaudoti kitose skaitmeninio turinio kiirimo programose.

Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

I gimnazijos klasé

Nagrinéjamos programos, skirtos vektorinei grafikai kurti (pavyzdziui, Inkscape Vector
Graphics Editor, YouiDraw, Gravit Designer, Adobe Illustrator, Draw.io ar kt.).
Mokomasi kurti vektorinés grafikos objektus, juos konvertuoti j reikiamga tolesniam tikslui
vektorinj ar taSkinés grafikos formatq. Konvertavimo j taskine grafikq atveju primenama
taskineés grafikos objekty raiSka (angl. resolution), raiSkos reikalavimai taskinés grafikos
objektams, priklausomai nuo ty objekty panaudojimo paskirties. Aptariama taskinés
grafikos faily fono permatomumo ypatybé ir Sios ypatybés panaudojimas leidiniuose.

Animuoty kompiuterinés grafikos objekty kiirimas.

IV gimnazijos klasé

Nagrinéjamos kompiuterinés animacijos kiirimo programos (pavyzdZiui, Blender, Synfig
Studio, Autodesk Maya, CrazyTalk, Adobe After Effects ir pan.). Mokomasi kurti
animacijos elementus: fony parinkima, judesio teorija, éjima, kiino kalbg, iSraiskos ir lipy
sinchronizacija, deformacijas, pasirengimq veiksmui, liekamuosius veiksmus, kadro
dizaing, jgarsinimg, garso takelio parengima, animacijos komponavimga ir montaza.
Aptariamas sukurty animuoty objekty panaudojimas jvairiose programose ir (ar)
skaitmeninio turinio sklaidos sistemose bei skaitmeniniuose dokumentuose.

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Kultiiriné kompetencija
Kulttirinis sgmoningumas
Nustato ir pagrindzia kultros, kalbos ir istorijos vaidmenj asmens pasaulévaizdziui ir tapatybei. KritiSkai vertina stereotipus jvairiuose kultariniuose tekstuose, savos

nacionalinés ir kity kultiiry pasakojimuose. PaaiSkina ir lygina, kaip kintantys kulttriniai reiskiniai ir subkulttiros veikia kultiira. Integruoja savo Zinias apie kity kultary
atstovy normas, paprocius j kasdienj gyvenima. Sqmoningai siekia dialogisko santykio su kity kultiiry atstovais.
Kiirybiskumo kompetencija

Generavimas

Kelia idéjas, naudoja jvairias mastymo operacijas (analize, sinteze, palyginimg, apibendrinima, klasifikavima, abstrahavima ir kt.). Kelia sau ir kitiems reikSmingas idéjas
ir sprendimus. Numato ir analizuoja alternatyvius sprendimus, idéjas, galimybes, veiksmus, atsizvelgia j konteksta ir aplinkybes. Pateikia idéjy ir sprendimy pasirinkimo
argumenty, apmasto juos iS skirtingy socialiniy bei kulttiriniy perspektyvy.



Kiirybiskumo kompetencija

Vertinimas ir refleksija

PagrindZia kiirybos srities (mokslo, meno, kultiiros ir kt.) reikSmingiausius darbus naujumo aspektu. PaaiSkina savo kiirybos produkto ar sprendimo verte ir galima verte
kitiems, derina dabarties ir ateities perspektyvas (kodél svarbu dabar ir (ar) gali biti svarbu ateityje). Paaiskina, kaip produkto ar sprendimo vertinimas priklauso nuo
konteksto (asmeninio, socialinio, kultiirinio, istorinio ir kt.) kintamyjy. Vertina savo ir kity kiirybos procesa pagal pasirinktus kriterijus, numato korekcijas.

Pazinimo kompetencija

Kritinis mastymas

Apibendrina savokas ir teiginius. Suvokia savokos priklausomybe nuo konteksto. Apdoroja nagrinéjamq informacija, pritaikydamas analizés badus ir metodus. [Zvelgia
dalyko teiginiy logine struktiirg. Skiria aksiomas, apibrézimus ir teoremas, paaiskindamas esminius skirtumus. AtpaZzjsta galimai klaidingas Zinias naujuose kontekstuose.
Suvokia, kad Zinios teorinio modelio kontekste ir atitinkami faktai modeliuojamo realaus pasaulio kontekste gali skirtis. Pvz., epidemijos matematinis modelis, pasikeitus
aplinkybéms, gali neatitikti realios situacijos.

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas | nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tiksla skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po jj narSyti, taiko jvairias paieskos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinima. AtsiZvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aiSkiai apibréZtas ir neSablonines uzduotis, struktiiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. Atsizvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus badus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

Klasiy
koncentrai

Slenkstinis lygis = Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis

IS pateikty
skaitmeninio turinio
keitimo biidy parenka

Naudodamasis
netiesiogine pagalba

[vertina ir parenka | Nagrinéja, kritiSkai
tinkamiausius biidus, |vertina ir parenka

eicia, tobulina ir . L . imdamasis keisti, inkamiausius biidus,
k tobul d keist tink btd
. . tinkamiausius turimam T N N o
integruoja . . .. . [tobulinti ir integruoti kaip keisti, tobulinti ir
. . .. skaitmeniniam turiniui . . A . ..
skaitmeninio turinio keisti. tobulin ir skaitmeninio turinio |integruoti skaitmeninio
elementus; paaiSkina | P e elementus; pritaiko turinio elementus;
.. integruoti; iS keliy . L . .
konkreciam . . tinkamiausig sukuria (arba pritaiko)
. . nurodyty licencijy . .. . . s ..
skaitmeniniam . % licencija naujam tinkamiausia licencijq
PP parenka tinkamiausia . Ay . . .
turiniui taikoma nauiam skaitmeniniam skaitmeniniam naujam skaitmeniniam
licencijq (A3.1). ) turiniui (A3.3). turiniui (A3.4).

I-1v
gimnazijos
klasiy
koncentras

turiniui (A3.2).

Mokymo(si) turinys

Elektroniniy leidiniy rengimas.

IV gimnazijos klasé

Aptariama, kas laikoma elektroniniu leidiniu, jo projektavimas, rengimas, publikavimas ir
platinimas. Mokomasi dirbti su elektroninés leidybos programomis ir turinio valdymo
sistemomis, skirtomis elektroniniams leidiniams rengti (pavyzdZiui, Scribus, Adobe
Indesign, WordPress, Joomla! ir pan.). Nagrinéjami elektroniniy leidiniy grafinio dizaino
pradmenys, grafikos, garso, filmuoto vaizdo ir animuoty elementy parengimas
elektroniniam leidiniui, aptariamas hiperteksto panaudojimas elektroniniuose leidiniuose.

Algoritmai ir programavimas (B)
B1. [Zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZjsta ir vartoja pagrindines savokas.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazijsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiskina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
ieSko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raSo ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Pazinimo kompetencija

Problemy sprendimas

Kelia klausimus, siekia jvertinti prielaidas, taip pat kaip keiciasi iSvados pakeitus prielaidas. Atskiria logiskas ir nelogiskas iSvadas, kurios kyla i§ duoty prielaidy, net jei
prielaidos ir iSvados nesiremia realiu patyrimu ar jam prieStarauja. Suvokia pridétinés vertés kirimo ir naudojimo galimybes, kai sprendZia problemas. Turi papildomos
motyvacijos lavintis, kad galéty spresti jvairiy tipy problemas. Spresdamas problemas remiasi abstrak¢iu savokiniu mastymu, konstruoja sudétingus klausimus,
abstrak¢iy savoky sistemas, suvokia atsakymy j klausimus radimo nauda. [vertina rizika ir numato galimus atsitiktinumo Saltinius, kai sprendZia problemas ir jgyvendina
idéjas. Modeliuoja realaus gyvenimo situacijas, kurios padeda suvokti ir vertinti dalyko teorinés prieigos ribotumg, skatina ieSkoti naujy metody. Samprotauja apie
idealus, tobulybe. AtpaZjsta ir apmasto alternatyvias visuomenines, religines, moralines sistemas, jy daroma jtaka.



Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tikslg skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po ji narSyti, taiko jvairias paieSkos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinima. Atsizvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aiskiai apibréZtas ir neSablonines uzduotis, struktiiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. Atsizvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus btdus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

Klasiy Slenkstinis . . . e . . . .
koncentrai lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis
.. - Atrenka nesunkiai oy
AtpaZjsta nesunkiai oo SavarankiSkai suranda
. N kompiuteriu Q. o
Aptaria kompiuteriu sprend¥iamas realaus nesunkiai kompiuteriu
pateikta realaus |sprendZiamas realaus prenc: sprendZiamas realaus
. . pasaulio problemas, :
pasaulio pasaulio problemas, surenka informacis pasaulio problemas,
problema, diskutuoja apie nurodytq apie reikiam ) pasirenka reikiama
nurodo galimg |informacinj jrankj P ama informacinj jrankj
. . o informacinj jrankj e
sprendima (programa) ir pateikia (programa) ir pateikia (programa), pateikia ir
(B1.1). galimo sprendimo idéja I;li ri o aien dli)rno (dei paaiSkina galimo
(B1.2). & P )2 sprendimo idéjq (B1.4).
(B1.3).
Mokymo(si) turinys
Duomeny struktiiry naudojimas.
I1-1v IIT gimnazijos klasé
gimnazijos
klasiy ApibréZziama duomeny tipo sagvoka. Mokomasi naudotis vienmaciu masyvu (sarasu),

koncentras |tekstine eilute. Mokomasi rasti simboliy eilutés ilgj, priskirti, palyginti, sujungti simboliy
eilutes. Kuriamos programos nesudétingiems skaiciavimams, taikomosioms uZduotims
spresti. Taikomi jvairiis duomeny tipai, akcentuojamas tekstiniy eiluciy ir masyvy
naudojimas.

Duomeny struktiiry naudojimas.

IV gimnazijos klasé

Mokomasi naudotis standartinémis pasirinktos programavimo kalbos duomeny
struktiromis (klasémis). Aptariami abstrak¢iyjy duomeny struktiiry pavyzdZiai (dinaminis
masyvas ir pan.). AiSkinamasi, kokius veiksmus galima atlikti su aptartomis duomeny
struktiiromis pasirinktoje programavimo kalboje. Kuriamos sudétinés duomeny struktiiros,
pavyzdZiui, struktiiry (klasiy) masyvas (sgrasas), masyvas (sarasas) struktiiroje (klaséje).

B2. Naudojasi algoritmy kiirimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
iesko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raso ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Pazinimo kompetencija

Kritinis mastymas

Apibendrina savokas ir teiginius. Suvokia saqvokos priklausomybe nuo konteksto. Apdoroja nagrinéjama informacija, pritaikydamas analizés btidus ir metodus. [Zvelgia
dalyko teiginiy logine struktiira. Skiria aksiomas, apibréZimus ir teoremas, paaiskindamas esminius skirtumus. Atpazjsta galimai klaidingas Zinias naujuose kontekstuose.
Suvokia, kad Zinios teorinio modelio kontekste ir atitinkami faktai modeliuojamo realaus pasaulio kontekste gali skirtis. Pvz., epidemijos matematinis modelis, pasikeitus
aplinkybéms, gali neatitikti realios situacijos.

Pazinimo kompetencija

Problemy sprendimas

Kelia klausimus, siekia jvertinti prielaidas, taip pat kaip keiciasi iSvados pakeitus prielaidas. Atskiria logiskas ir nelogiskas iSvadas, kurios kyla i§ duoty prielaidy, net jei
prielaidos ir iSvados nesiremia realiu patyrimu ar jam prieStarauja. Suvokia pridétinés vertés kirimo ir naudojimo galimybes, kai sprendZia problemas. Turi papildomos



motyvacijos lavintis, kad galéty spresti jvairiy tipy problemas. Spresdamas problemas remiasi abstrakciu savokiniu mastymu, konstruoja sudétingus klausimus,
abstrak¢iy savoky sistemas, suvokia atsakymy j klausimus radimo nauda. [vertina rizika ir numato galimus atsitiktinumo Saltinius, kai sprendZia problemas ir jgyvendina
idéjas. Modeliuoja realaus gyvenimo situacijas, kurios padeda suvokti ir vertinti dalyko teorinés prieigos ribotumg, skatina ieSkoti naujy metody. Samprotauja apie
idealus, tobulybe. AtpaZjsta ir apmasto alternatyvias visuomenines, religines, moralines sistemas, jy daroma jtaka.
Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Kauria jvairiy formy ir formaty skaitmeninj turinj ir dirba su juo, apimant skaitmeninio turinio paieska, filtravima (atranka), analize ir kritinj vertinima, valdyma,
pertvarkymag, integravima ir apdorojimo automatizavima; paiso skaitmeninio turinio autoriy teisiy.

kollfclslsnltlllﬂai Slenkstinis lygis | Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis
Pasirenka ir Kuria ir (ar) naudoja
naudoja Kuria ir (ar) naudoja 1r) auco] Kuria, naudoja ir

. A programai reikalingas ol
programai programai reikalingas duomeny struktiras (tai modifikuoja
reikalingas duomeny struktiras. Feny S P programai reikalingas
pat ir abstrakcigsias).

duomeny Naudojasi jvairiais Naudoiasi ivairiais duomeny struktiiras
struktiiras. duomeny Saltiniais duorne]n glal tiniais (taip pat ir
Naudojasi (pavyzdZziui, tekstiniais (pavyz dliliui tekstiniais abstrakcigsias). Derina
tekstiniais failais |failais, internetu) fgilai}; 'utikiiais jvairius duomeny
kaip duomeny (B2.1). . ) : Saltinius (B2.4).
Saltiniu (B2.1). internetu) (B2.3).
Mokymo(si) turinys
Duomeny struktiiry naudojimas.
III gimnazijos klasé
ApibréZiama duomeny tipo savoka. Mokomasi naudotis vienmaciu masyvu (sarasu),
tekstine eilute. Mokomasi rasti simboliy eilutés ilgj, priskirti, palyginti, sujungti simboliy
eilutes. Kuriamos programos nesudétingiems skaiciavimams, taikomosioms uZduotims
spresti. Taikomi jvairtis duomeny tipai, akcentuojamas tekstiniy eiluciy ir masyvy
naudojimas.

i-1v . . .

. .. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

gimnazijos

klasiy I gimnazijos klasé

koncentras

Mokomasi skaityti iS tekstiniy faily (.txt, .csv ir kt.) ir raSyti rezultatus j failus, papildyti
rezultaty failus. Mokomasi skaityti duomenis i3 iSoriniy jrenginiy (pavyzdZziui, Arduino
nuoseklaus prievado) analizuojant teksta ir (ar) taikyti paprogramiy bibliotekas.

Naudotojo sasaja.

I1I gimnazijos klaseé

Kuriami nedidelés apimties taikomieji projektai. Juos kuriant aiSkinamasi, kokie naudotojo
sasajos poreikiai. PieSiama ir pristatoma tekstinés ar grafinés naudotojo sgsajos schema,
véliau ji realizuojama pasirinkta programavimo kalba.

Duomeny struktiiry naudojimas.

IV gimnazijos klasé

Mokomasi naudotis standartinémis pasirinktos programavimo kalbos duomeny
struktiiromis (klasémis). Aptariami abstrak¢iyjy duomeny struktiiry pavyzdZiai (dinaminis
masyvas ir pan.). AiSkinamasi, kokius veiksmus galima atlikti su aptartomis duomeny
struktiiromis pasirinktoje programavimo kalboje. Kuriamos sudétinés duomeny struktiros,
pavyzdZiui, struktiiry (klasiy) masyvas (sgrasas), masyvas (sarasas) struktiiroje (klaséje).




B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras
Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
ieSko informacijos. Samprotauja apie abstrak¢iy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raSo ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Pazinimo kompetencija

Kritinis mastymas

Apibendrina savokas ir teiginius. Suvokia savokos priklausomybe nuo konteksto. Apdoroja nagrinéjama informacija, pritaikydamas analizés btadus ir metodus. [Zvelgia
dalyko teiginiy logine struktiirg. Skiria aksiomas, apibrézimus ir teoremas, paaiskindamas esminius skirtumus. AtpaZzjsta galimai klaidingas Zinias naujuose kontekstuose.
Suvokia, kad Zinios teorinio modelio kontekste ir atitinkami faktai modeliuojamo realaus pasaulio kontekste gali skirtis. Pvz., epidemijos matematinis modelis, pasikeitus
aplinkybéms, gali neatitikti realios situacijos.
Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas | nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tiksla skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po ji narSyti, taiko jvairias paieskos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinimg. AtsizZvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aisSkiai apibréZtas ir neSablonines uZduotis, struktiiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. AtsiZvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus btidus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

kofclgl?tlll‘ai Slenkstinis lygis = Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis
Pateikia Analizuoja igal;ezlrlilc;]naés ANGOS Analizuoja programinés
programines programingés jrangos E . ag'os nau d;to'og jrangos sgsajos
jrangos sasajos sasajos naudotojo ?)r ejikius ateilea naudotojo poreikius,
projekta. poreikius, pateikia pore! P pateikia keletg
sasajos projekta
Apibidina ir sasajos projekta. A alternatyviy sasajos
Apibidina ir kuria ar
parenka reikiamus |Apibiidina ir parenka i projekty. Kuria ir
parenka reikiamus
algoritmus reikiamus algoritmus Alooritmus modifikuoja reikiamus
informacijai informacijai apdoroti in%ormaci'ai andoroti algoritmus informacijai
apdoroti (B3.1). (B3.2). jaiap apdoroti (B3.4).
(B3.3).
Mokymo(si) turinys
Duomeny struktiiry naudojimas.
ITI gimnazijos klasé
1-1v e . . o ” «
gimnazijos ApibréZiama duomeny tipo sgvoka. Mokomasi naudotis vienmaciu masyvu (sgrasu),
Klasiy tekstine eilute. Mokomasi rasti simboliy eilutés ilgj, priskirti, palyginti, sujungti simboliy
KONCentras eilutes. Kuriamos programos nesudétingiems skaiCiavimams, taikomosioms uZduotims

spresti. Taikomi jvairlis duomeny tipai, akcentuojamas tekstiniy eiluciy ir masyvy

naudojimas.

Algoritmai.

IIT gimnazijos klasé

Prisimenami sumos, sandaugos, kiekio, vidurkio skai¢iavimo, maZiausios (didZiausios)
reikSmeés radimo, tiesinés paieSkos algoritmai. Mokomasi rikiavimo, reikSmés paieskos
nerikiuotame ir rikiuotame masyve, reikSmiy Salinimo i§ masyvo, masyvo papildymo

naujomis reikSmeémis algoritmuy.

Algoritmai.

IV gimnazijos klasé




Klasiy

koncentrai Slenkstinis lygis | Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis

Mokomasi uZraSyti loginius reiSkinius ir juos panaudoti masyvo (ar struktiiry (klasiy)
masyvo (sgraso) rikiavimo, reikSmiy paieSkos, reikSmiy Salinimo, reikSmiy papildymo
veiksmuose. Konstruojamos programos i$ standartiniy kalbos ir mokiniy paraSyty
rikiavimo, paieSkos algoritmy; akcentuojama jy nauda kuriamai programai.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Kiirybiskumo kompetencija

Kiirimas

Pasirenka dalyvavimo kiirybinéje veikloje pobiidj, jvertina asmeninius poreikius, interesus ir gebéjimus. Kiiryba aiskina kaip asmeniskai ar socialiai prasminga veikla.
[vertina rizikos laipsnj, kai imasi naujo projekto. Nesékmeés atveju jZvelgia prieZastis, vertina jgytos patirties svarbq ateities kiirybinei veiklai. Lanksciai renkasi ir etiSkai
naudoja veiklos priemones, veikimo biidus. Laikosi kiirybinés veiklos taisykliy, jas koreguoja, derina asmeninius ir kity interesus. Tobulina darba, derina uzduoties
duotybes ir asmeninius poreikius.

KiirybiSkumo kompetencija

Vertinimas ir refleksija

Pagrindzia karybos srities (mokslo, meno, kultiiros ir kt.) reikSmingiausius darbus naujumo aspektu. Paaiskina savo kiirybos produkto ar sprendimo verte ir galima verte
kitiems, derina dabarties ir ateities perspektyvas (kodél svarbu dabar ir (ar) gali biti svarbu ateityje). PaaiSkina, kaip produkto ar sprendimo vertinimas priklauso nuo
konteksto (asmeninio, socialinio, kultirinio, istorinio ir kt.) kintamuyjy. Vertina savo ir kity kiirybos procesa pagal pasirinktus kriterijus, numato korekcijas.

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazijsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiskina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
iesko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy sqvoky reikSme. [valdo individualy rasymo stiliy, raso ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas | nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tikslg skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po jj narSyti, taiko jvairias paieskos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio $altiniy analize ir patikimumo vertinima. Atsizvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aiskiai apibréZtas ir neSablonines uzduotis, struktiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. Atsizvelgdamas j
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus biidus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujgq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZzia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

Klasiy Slenkstinis

koncentrai lygis Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis

Modifikuoja, papildo

Modifikuoja savo ir |Modifikuoja, papildo funkcijomis, optimizuoja

Modifikuoja

-1v savo ir kity kity kuriamas funkcijomis savo ir kity savo ir kity kuriamas
gimnazijos Luriamas programas. Naudoja kuriamas programas. programas, Efektyviai
klasiy grupinio Naudoja grupinio L
koncentras  Prosramas programavimo programavimo jrankius naudoja grupinio

(B4.1). programavimo jrankius

jrankius (B4.2). (B4.3). (B4.4)




Slenkstinis
lygis

Klasiy

. Patenkinamas lygis
koncentrai ye

Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis

Mokymo(si) turinys

Paprogrames.

ITI gimnazijos klasé

Prisimenama paprogrameés, faktiniy ir formaliy parametry saqvokos, kaip raSomos
paprogrames, kurios graZina vieng reikSme per funkcijos varda, raSomi kreipiniai j jas.
Mokomasi rasyti paprogrames, kai parametrais perduodamos reikSmeés ir kai parametrais
perduodami kintamyjy adresai, tinkamai uZraSyti kreipinius j jas.

Programy testavimas ir taisymas.
IV gimnazijos klasé
Diskutuojama apie testavimo strategijas, aiSkinamasi, kuo skiriasi jprasti ir ekstremaliis

duomeny rinkiniai. Konstruojami pradiniai duomeny rinkiniai, mokomasi naudojantis Siais
rinkiniais ieSkoti klaidy ir jas taisyti.

Duomeny tyryba ir informacija (C)
C1. JZvelgia duomeny rysj su algoritmais, vartoja tinkamas sgvokas.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

. . Slenkstinis Patenkinamas Pagrindinis AukStesnysis
Klasiy koncentrai . . . .
lygis lygis lygis lygis
III-IV gimnazijos klasiy -(ClL.1) -(C1.2) - (C1.3) -(C1.4)
koncentras

C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Komunikavimo kompetencija

PraneSimo analizé ir interpretavimas

Analizuoja jvairialypius praneSimus ir nustato netiesiogiai iSreikStas komunikacines intencijas. Atskiria manipuliacijas. Patikrina praneSimo patikimuma. PaaiSkina
pranesima remdamasis iSpléstiniu kontekstu.

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
ieSko informacijos. Samprotauja apie abstrak¢iy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raso ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas | nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tiksla skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po ji narSyti, taiko jvairias paieskos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinimg. AtsizZvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aisSkiai apibréZtas ir neSablonines uZduotis, struktiiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. AtsiZvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus btidus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

Klasiy
. Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis
koncentrai yg yg g yg ysis 1yg
[I-1v Tyrinéja ir Tyrinéja ir Tyrinéja ir Tyrinéja ir apibendrina
gimnazijos apibendrina apibendrina vieSai  apibendrina vieSai vieSai prieinamus ar
klasiy apklausy prieinamus ir prieinamus ar automatizuotai renkamus
koncentras duomenis ir apklausy duomenis ir automatizuotai duomenis, iSgauna




Klasiy . . . . . e e . < . .
Koncentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
ise;glz:fili iSgauna reikalin renkamus duomenis ir :Silll:glnllriqulﬁfzzr\/?;(si]q e
informa%?‘ in%ormaci' (C2g261) iSgauna reikalingg A tar?a igformaci'os‘ir
) Ja{hes). informacija (C2.3). DD ” J
(C2.1). Ziniy sarysj (C2.4).

Mokymo(si) turinys

Duomeny rinkimas.

ITI gimnazijos klasé

Mokomasi rinkti duomenis iS jvairiy Saltiniy: atviry duomeny (pavyzdZziui,
https://data.gov.lt, https://data.europa.eu/euodp/lt ir kt.), apklausy (pavyzdZiui, Google
Forms, Microsoft Forms), galima duomenis rinkti ir i$ kity Saltiniy (pavyzdZiui,
mikrovaldikliy jutikliy Arduino, Micro:bit, RaspberryPi), vaizdy (pavyzdZiui, nuotraukuy,
pieSiniy) analizés, programy ir programéliy Zurnaly (ang. log file), geografiniy informaciniy
sistemy ir pan.).

Dideliy duomeny tyrinéjimas.

I gimnazijos klasé

SupaZindinama su jvairiy Saltiniy duomeny sujungimu, jkélimu j duomeny baze,
apdorojimu ir rezultaty iSvedimu. SprendZiamos skirtingo Zyméjimo, duomeny matavimo
vienety suderinamumo problemos. PaaiSkinami pagrindiniai uzklausy, duomeny atrinkimo
principai. Duomenys apdorojami skaiCiuokle naudojant kai kurias statistines, matematines,
logines, datos ir laiko, perzvalgy ir nuorody funkcijas (pavyzdZiui, apvalinimo, apvalinimo
iki maZesniojo, apvalinimo iki didesniojo, netusciy langeliy skaiciavimo, salyginio
sumavimo, salyginio langeliy skaic¢iavimo, salyginio vidurkio, variantinés salygos, loginio
IR, loginio ARBA, variantinés sglygos sumavimo, variantinés salygos vidurkio variantinés
salygos langeliy skaiCiavimo, variantinés saglygos minimumo (maksimumo), datos (mety,
meénesio, dienos, Siandienos), vertikaliosios paieskos), sujungimo operatoriy &.
Duomenims apdoroti galima naudoti ir kitas programas, kuriomis galima pasiekti tg patj
rezultatg (pavyzdZiui, Orange, Knime, LibreOffice Base, MySQL, SQLite) ir (ar)
programavimo kalbas (pavyzdZiui, Python, JavaScript, PHP).

Informacijos (rezultaty) pateikimas.

IV gimnazijos klasé

Mokomasi pateikti duomenis suvestinémis lentelémis, juos rikiuoti ir atrinkti pagal kelis
kriterijus, grupuoti, skaiciuoti tarpines sumas, formuoti ataskaitas. Prisimenamos anksciau
iSmoktos duomeny tyrybai naudotos funkcijos, diagramy braiZzymas (linijinés, stulpelinés,
skritulinés, juostinés, histogramos, staCiakampes, sklaidos, kombinuotosios). Mokomasi
apdoroti tekstine informacija naudojant darbui su tekstu skirtas funkcijas. Aptariami galimi
sprendimai, formuluojamos iSvados.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
iesko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raso ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Skaitmeniné kompetencija




Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tikslg skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip ji
pasiekti bei kaip po ji narSyti, taiko jvairias paieSkos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinima. Atsizvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aiskiai apibréZtas ir neSablonines uzduotis, strukttiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. Atsizvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus biidus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujq ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeniné sauga

Savarankiskai spresdamas aiSkiai apibréZtas ir nekasdienes apsisaugojimo nuo galimy pavojy sveikatai skaitmeninéje aplinkoje problemas, paaiskina, kaip iSvengti
grésmiy fizinei ir psichinei sveikatai, pasirenka btidus, kaip apsaugoti save ir kitus nuo pavojy skaitmeninéje aplinkoje. Savarankiskai, prireikus spresti aiskiai apibréztas
ir nekasdienes problemas, paaiSkina btidus, kaip apsaugoti savo ir kity asmens duomenis ir privatuma skaitmeninéje aplinkoje, kaip naudoti ir dalytis asmenj
identifikuojancia informacija, kartu apsaugant save ir kitus nuo Zalos, taiko privatumo politikos teiginius apie tai, kaip asmens duomenys naudojami teikiant skaitmenines
paslaugas. Atsizvelgdamas j savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka tinkamiausius sprendimus, kaip apsaugoti aplinka nuo skaitmeniniy
technologijy ir jy galimo netinkamo naudojimo neigiamo poveikio aplinkai. Atsizvelgdamas i savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka
tinkamiausiq prietaisy ir skaitmeninio turinio apsauga, jZvelgia galimas skaitmeniniams prietaisams kylancias rizikas ir grésmes skaitmeninéje aplinkoje, pasirenka
tinkamiausias saugos priemones.

Klasiy . . .
. | Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis = Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
koncentrai e ye 8 ye ysis lys
Naerinéia dirbtinio Savarankiskai ieSko
Atpazjsta dirbtinio Nurodo dirbtinio [Yagrine] .. .. informacijos apie
. o e | o i . intelekto, maSininio ., .. . .
intelekto, masininio |intelekto, masSininio . dirbtinio intelekto,
. . . . mokymosi, v . .
mokymosi, mokymosi, neuroniniy N masininio mokymosi,
N . i ... neuroniniy tinkly e
neuroniniy tinkly  tinkly taikymo sritis, . - . __neuroniniy tinkly
. . . o . |taikymo sritis, vertina|, . . .
taikymo sritis. izvelgia privalumus ir rivalumus ir taikymo sritis, vertina
ApibréZia grésmes. Aptaria prt . privalumus, grésmes ir
. . . . gresmes. Vertina . .
kriptografinés kriptografinés . .. etines problemas, sitlo
. o . o kriptografinés i i
sistemos, vieSojo  |sistemos, vieSojo . v . sprendimus. Vertina
.o s sistemos, v1esojo . R
rakto, sertifikato rakto, sertifikato e kriptografinés sistemos,
o rakto, sertifikato AR e
sgvokas (C3.1). patikimuma (C3.2). o vieSojo rakto, sertifikato
patikimumga (C3.3). o
patikimuma (C3.4).
Mokymo(si) turinys
Dirbtinis intelektas ir neuroniniai tinklai.
III gimnazijos klasé
M-IV gimnazijos klasé
imnazijos .. e . e o . e e
lgdasi ) Prisimenama dirbtinio intelekto ir maSininio mokymosi samprata. Nagrinéjami jvairts
koncl:_:ntras masininio mokymosi, kaip dirbtinio intelekto srities, jrankiai, leidZiantys kurti ir mokyti

masSininio mokymosi modelius tiesiogiai narSykléje (pavyzdZiui, Teachable Machine ar
kt.). Aptariami dirbtiniai neuroniniai tinklai, nagrinéjami neuroniniy tinkly naudojimo
pavyzdZiai. Diskutuojama apie dirbtinio intelekto naudojimo etika, teisinius ir socialinius
principus, susipaZjstama su Europos Sajungos ir Lietuvos pagrindiniais teisés aktais,
reglamentuojanciais dirbtinio intelekto naudojima Svietime, mene ir kt. Aptariami dirbtinio
intelekto naudojimo privalumai ir grésmés. SusipaZjstama su sudétingesniais dirbtinio
intelekto taikymo pavyzdZziais (pavyzdZziui, daikty internetu, Tiuringo testu, autentifikavimo
ir identifikavimo sistemomis, suasmenintu turiniu, autonominiu vairavimu, robotais ir kt.).
Atliekami praktiniai projektai, susije su dirbtinio intelekto naudojimu.

Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas.
III gimnazijos klasé
Prisimenamos kriptografinés sistemos, simetrinis ir asimetrinis Sifravimas. ApibréZiamos

vieSojo ir privaciojo rakto, sertifikato sagvokos. ISbandomi kriptografiniy sistemy pavyzdziai
(pavyzdZiui, OpenPGP). Diskutuojama apie sertifikato patikimumo poZymius.




Klasiy

koncentrai Aukstesnysis lygis

Slenkstinis lygis | Patenkinamas lygis = Pagrindinis lygis

Dirbtinis intelektas.

IV gimnazijos klasé

Nagrinéjami dirbtinio intelekto taikymai duomenims klasifikuoti (pavyzdziui, géliy
klasifikavimas naudojant ,,Iris“ duomeny rinkinj), atpaZinti (pavyzdZiui, teksty analizei,
kalbos, veido atpaZinimui), prognozuoti (pavyzdZiui, oro temperatiirai prognozuoti).
Aptariamos sprendimy medZio, dirbtinio neuroninio tinklo ir kitos naujausios dirbtinio
intelekto technologijos. Prisimenama ir gilinamasi, kaip vyksta dirbtinio neuroninio tinklo
apmokymas. Galima atlikti jvairius eksperimentus, pavyzdZiui, su Orange, Python ar kt.,
naudojant giliajam mokymuisi skirtas TensorFlow ir Keras API sasajas.

Technologiniy problemy sprendimas (D)
D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias savokas.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Komunikavimo kompetencija

Pranesimo perteikimas ir komunikaciné saveika

Integruoja komunikavimo kanalus ir priemones jvairialypei komunikacinei saveikai uZtikrinti. Taiko komunikavimo strategijas ir apibidina kity taikomas strategijas,
tinkamai i jas reaguoja.

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
iesko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raso ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja i esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Atsizvelgdamas | nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, keicia skaitmeninj turinj naudodamas tinkamiausius formatus; kuria atliepiantj
tiksla skaitmeninj turinj. Sudétingesnése situacijose savarankiskai jvertina poreikius; pritaiko savo strategija reikiamo skaitmeninio turinio paieskai, paaiskina, kaip jj
pasiekti bei kaip po ji narSyti, taiko jvairias paieskos strategijas. Atlieka skaitmeninio turinio Saltiniy analize ir patikimumo vertinimg. Atsizvelgdamas j poreikius ir
spresdamas aiskiai apibréZtas ir neSablonines uzduotis, struktiiruotoje aplinkoje tvarko skaitmeninj turinj, kurj galima lengvai saugoti ir gauti. AtsiZzvelgdamas i
nurodymus ir poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, jvertina galimus badus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti turimus ir naujus skaitmeninio turinio elementus
siekiant sukurti naujg ir originaly skaitmeninj turinj, skaido sudétingas uzduotis, skirtas kompiuterinéms sistemoms valdyti, j kelias paprastesnes ir sprendZia jas
naudodamasis skaitmeninémis technologijomis. AtsiZvelgdamas j nurodymus ir savo poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms pasirenka tinkamiausias taisykles,
kurios taikomos autoriy teiséms, duomeny licencijoms, skaitmeniniam turiniui.

koffclzlslltll!‘ai Slenkstinis lygis |Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis
Apibiidina Nagrinéja kompiuteriy

Naudojasi kompiuteriy tinklus ir tinkly saranga, geba
kompiuteriy Naudojasi ju saranga, geba prisijungti prie tinklo
tinklais ir tinklo  kompiuteriy tinklais |prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudojasi,
jrenginiais, ir tinklo jrenginiais, jrenginiy ir jais atpaZjsta nesudétingas
padedamas prisijungia prie naudojasi, geba tinklo veikimo problemas,
prisijungia prie  belaidZiy jrenginiy prisijungti prie geba prisijungti prie
belaidZiy (D1.2). belaidZiy jrenginiy, = belaidZiy jrenginiy,

[II-1v jrenginiy (D1.1). nagrinéja technines tyrinéja technines naujoves

gimnazijos naujoves (D1.3). (D1.4).

klasiy . .

koncentras | VI0OKymo(si) turinys
Kompiuteriy tinklai.
III gimnazijos klasé
Susipazjstama su kompiuteriy tinkly samprata ir jy nauda, interneto sagvoka, aiSkinamasi,
kuo skiriasi lokalieji ir iSoriniai kompiuteriy tinklai. SusipaZjstama su pagrindiniais
kompiuteriy jungimo j tinkla biidais, pagrindine tinkly jranga (modemu, Sakotuvu,
komutatoriumi, marSrutizatoriumi), prieigos prie interneto priemonémis. Analizuojamas




Klasiy
koncentrai

Slenkstinis lygis

Patenkinamas lygis

Pagrindinis lygis

AukStesnysis lygis

IV gimnazijos klasé

TCP/IP interneto protokolas, paaiSkinama IP adreso savoka, adresy suteikimas
kompiuteriams ir kitiems tinklo jrenginiams, pateikiama pavyzdZiy. SusipaZjstama su
vidiniais, iSoriniais, statiniais ir dinaminiais IP adresais. Aptariamos pagrindinés tinklo
(interneto) paslaugos, ju teikimo protokolai (pavyzdziui, HTTP(S), FTP(S), SMTP, POP3,
IMAP4 ir kt.) ir saugus informacijos perdavimas tinklais. ISsiaiSkinama domeno savoka ir
domeno rySys su URL. AiSkinamasi, kaip susieti tinklinius ir (ar) belaidZiu rySiu
(pavyzdZiui, Bluetooth) valdomus jrenginius su kitais skaitmeniniais jrenginiais. Galima
iSbandyti ir tyrinéti kompiuteriy tinklo diagnostikos, tyrimo, analizés priemones
(pavyzdZiui, https://whatismyipaddress.com ir kt.).

Skaitmeniniy jrenginiy ir programinés jrangos galimy sutrikimy aptarimas ir
salinimo biidy paieska.

AiSkinamasi, kaip identifikuoti skaitmeninio jrenginio ar programos sutrikimo poZymius ir
kaip, remiantis tais poZymiais, parinkti galimus iSkilusios problemos sprendimo biidus.
Mokomasi pasinaudoti techninés jrangos gamintojy bei programinés jrangos kiiréjuy
svetainése, techniniy konsultacijy diskusijy forumuose teikiamomis konsultacijomis,
patariama, kaip formuluoti tikslingas uzklausas paieSkos sistemoms, siekiant rasti
papildomos informacijos ar patarimy apie panaSios problemos sprendimo biidus, kuriuos
sitllo tie, kurie jau buvo susidire su panasiomis problemomis. Patariama, kaip ieSkoti
reikalingos informacijos kitomis kalbomis, mokomasi pasinaudoti automatinio vertimo
sistemomis, pavyzdZiui, ,,Google Translate* ar ,,DeepL®, atkreipiamas démesys | galimas
automatinio vertimo klaidas bei netikslumus, mokomasi kritiSkai vertinti internete randama
informacija.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

koncentras

. . Slenkstinis Patenkinamas Pagrindinis AukStesnysis
Klasiy koncentrai . . . .
lygis lygis lygis lygis
III-IV gimnazijos klasiy - (D2.1) - (D2.2) —(D2.3) —(D2.4)

D3. [sivertina ir tobulina technologinius gebéjimus.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Pazinimo kompetencija
Mokéjimas mokytis

Reflektuoja racionalumo, iracionalumo, vertybiy vaidmens balansa, kai renkasi mokymosi tikslus. Atlieka uZduotis, kurios skatina ir gilina saves paZinima ir supratima.
Savistabg ir savianalize sieja su mokymosi tikslais. AtsiZvelgia j individualias savybes, vertina pasirinkimy perspektyvas. Vertina prielaidy svarba, pasitelkia skirtingy
pozitriy. Atlieka uzduotis, kurios skatina rasti prielaidas, jvertina skirtingus poZitrius.

Skaitmeniné kompetencija
Problemy sprendimas

SprendZzia sudétingas, nepakankamai apibréztas problemas, susijusias su skaitmeninémis technologijomis, taip pat padeda kitiems kirybiskai naudotis skaitmeninémis
technologijomis. Susidiires su sudétingesniais atvejais jvardija technines problemas, kurios kyla naudojantis skaitmeniniais jrenginiais ir skaitmenine aplinka, sprendzia
jas tinkamiausiais bidais. Nejprastose situacijose jvertina poreikius; pasirenka tinkamiausias skaitmenines priemones ir galimus technologinius sprendimus; derina ir
pritaiko skaitmenine aplinka asmeniniams poreikiams. Kuria sprendimus kompleksinéms uzduotims, turincioms kelis sprendimus, susijusius su skaitmeninés
kompetencijos tobulinimu, ieSko tobulinimosi galimybiy ir nuolat seka naujienas, integruoja savo Zinias bendruomenés veikloje, tuo prisidédamas prie nariy skaitmeninés
kompetencijos tobulinimo, padeda kitiems nustatyti skaitmeninés kompetencijos spragas ir jas uzpildyti.
Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Savimoné ir savitvardos jgtidZiai

Analizuoja ir paaiSkina, kaip mintys ir emocijos veikia sprendimy priémima ir atsakingg elgesj. Visas emocijas priima kaip reikalingas, geba suvaldyti nepasitenkinimg ir
nusivylima. Vadovaujasi bendrazmogiskomis vertybémis, garbingai ir atkakliai siekia tikslo. Analizuoja stipriasias puses, nustato tobulintinas sritis ir prioritetus,
planuoja laika pokyciams. Analizuoja, kaip teigiami suaugusiyjy pavyzdziai padeda siekti sekmés mokykloje ir ja baigus. ISsikelia aisky tiksla ir planuoja badus, kaip,
iveikiant klititis, to tikslo siekti, naudojantis Saltiniais ar (ir) iStekliais. Naudojasi mokymosi kliti¢iy jveikimo strategijomis.




Klasiy Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis  Pagrindinis lygis = Aukstesnysis lygis

koncentrai
. O KritiSkai jvertina savo

Naudodamasis . Savarankiskai A k .
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technologijy gebéjimus, juos

kitiems tobulinimo
biidus (D3.3).

tobulinti (D3.3).

gebéjimus (D3.3). tobulina (D3.3).

Mokymo(si) turinys
i-1v

gimnazijos
klasiy I gimnazijos klasé
koncentras

Virtualaus bendravimo priemoniy pasirinkimas.

Aptariami bendravimo ir bendradarbiavimo sampraty skirtumai bei panaSumai. Aptariamos
asinchroninés bendravimo priemonés (elektroninis pastas), internetiniai forumai,
asinchroniniy bendravimo priemoniy privalumai, jy taikymo ypatumai. Nagrinéjamos
sinchroninés bendravimo priemonés, kaip platformos naudojamos telekonferencijoms,
nuotoliniam darbui, nuotoliniam Svietimui ir socialiniams santykiams palaikyti (vaizdo
rySio platformos, pavyzdZiui, Microsoft Teams, Zoom, Google Meet, Skype ir kt.).
Diskutuojama, kada geriau naudoti sinchronines, o kada asinchronines bendravimo
priemones, kg geriausiai galima atlikti realiai, o kq virtualiai.

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualioje erdvéje, laikosi etikos
principy.

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Komunikavimo kompetencija

PraneSimo kiirimas

Naudoja kompleksines raiSkos priemones ir formas. Pritaiko praneSimg komunikavimo situacijoms ir adresatams jvairiose srityse gyvai ir virtualioje erdvéje.
Komunikuodamas atskleidZia savo asmenybe atsizvelgdamas j komunikavimo sritj. Kuria gyvenimo apraSyma, atsizvelgdamas j situacijq ir adresata.

Komunikavimo kompetencija

Pranesimo perteikimas ir komunikaciné saveika

Integruoja komunikavimo kanalus ir priemones jvairialypei komunikacinei saveikai uZtikrinti. Taiko komunikavimo strategijas ir apibidina kity taikomas strategijas,
tinkamai i jas reaguoja.

Komunikavimo kompetencija

PraneSimo analizé ir interpretavimas

Analizuoja jvairialypius praneSimus ir nustato netiesiogiai iSreikstas komunikacines intencijas. Atskiria manipuliacijas. Patikrina pranesSimo patikimuma. Paaiskina
pranesima remdamasis iSpléstiniu kontekstu.

Kultiiriné kompetencija

Kulttrinis iSprusimas

Analizuoja, komentuoja ir aptaria sudétingesnius kulttros reiSkinius: vertybes, idéjas, jsitikinimus, poZitrius ir elgsenas, Zenklus, simbolius, istorinius faktus ir
interpretacijas, kulttrinius pasiekimus. [vardija Lietuvos kultiiros konteksta, aptaria ir kritiSkai vertina Lietuvos kultiiros reiskinius, kiirinius, aptaria Siuolaikines
Lietuvos kultiiros tendencijas. Analizuoja Lietuvos, Europos ir pasaulio kulttiros dinamika, skirtingy kulttiros lauky socialinj ir istorinj kontekstus. Paaiskina biidus, kaip
skirtinguose kontekstuose keiciasi tautos ir atskiry kultariniy grupiy, bendruomeniy tapatybés. Analizuoja, interpretuoja ir lygina kulttiros reiskinius, kirinius, ugdosi
estetinj skonj. ISmano Lietuvos, Europos ir pasaulio kultairinj konteksta.

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis komunikavimas

Sprendzia kompleksines uzduotis, turincias ribota sprendimy kiekj, susijusias su skaitmeninio turinio kiirimu bendraujant ir bendradarbiaujant, ir naudoja skaitmenines
technologijas, savo Zinias, gebéjimus padédamas kitiems bendrauti ir bendradarbiauti skaitmeninéje erdvéje. Naudoja skaitmenines technologijas sprendziant
kompleksines, riboto apibréZtumo uzduotis, susijusias su pilietiSkumu, naudoja savo Zinias, gebéjimus padédamas kitiems dalyvauti socialinéje ir pilietinéje veikloje
naudojant skaitmenines technologijas. SprendZia sudétingas, riboto apibréZtumo problemas, susijusias su skaitmeninémis technologijomis ir visuotinai pripaZintu tinklo
etiketu (RFC 1855), atsizvelgdamas j skirtingas auditorijas ir kultarine bei karty jvairove, naudoja savo Zinias, padédamas kitiems naudotis tinklo etiketu. Sprendzia
kompleksines uzduotis, turincias ribotq apibrézima, susijusias su skaitmeninio tapatumo valdymu ir Zmoniy internetinés reputacijos apsauga, panaudoja savo Zinias
padédamas kitiems valdyti skaitmenine tapatybe bei gerinti skaitmenine reputacija.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Empatiskumas, socialinis sgmoningumas ir teigiamy tarpusavio santykiy kiirimas

Analizuoja savo ir kity pozitiriy panasumus ir skirtumus. PaaiSkina, kad vertybinés nuostatos skirtingose kultiirose gali biiti nevienodai traktuojamos. Naudojasi pokalbio
uzmezgimo, palaikymo jgtdZziais, kad suprasty kity emocijas ir savijauta. Analizuoja stereotipy ir iSankstiniy nusistatymy kilme ir neigiama poveikj. Islieka objektyvus,
argumentuoja savo nuomone. Rodo derama pagarba skirtingy socialiniy ir kultdiriniy grupiy asmenims. Suteikia parama, pagalba, palaikyma kitiems, o prireikus, jos
praso. Adekvaciai reaguoja, jei susiduria su netikétumais. Vertina asmeninj indélj (kaip grupés nario arba lyderio) grupés darbo sékmei. Analizuoja asmeniniy savybiy
vaidmenj dirbant komandoje. Démesingai klausosi ir analizuoja, kaip démesingas klausymasis ir kalbéjimasis padeda spresti konfliktus ar iSvengti konfrontacijos.



AtpaZjsta manipuliavimg ir daroma neigiamgq jtaka. Naudojasi veiksmingo bendravimo jgtidZiais, pasiprieSina uzgauliotojams.
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Bendrauja
naudodamas
nurodytas
skaitmenines
technologijas,
padedamas paaiskina
komunikacijos svarba
(E1.1).

Bendrauja Bendrauja naudodamas
naudodamas jvairias |skaitmenines
skaitmenines technologijas,
technologijas, paaiskina tinkamos
paaiskina pasirinktos |komunikacijos
komunikacijos svarba |konkreciame kontekste
(E1.2). svarba (E1.3).

Kritiskai jsivertina
bendravimo
skaitmenines
technologijas,
efektyviai jomis
naudojasi (E1.4).

Mokymo(si) turinys

Virtualaus bendravimo priemoniy pasirinkimas.

IIT gimnazijos klasé

Aptariami bendravimo ir bendradarbiavimo sampraty skirtumai bei panaSumai. Aptariamos
asinchroninés bendravimo priemonés (elektroninis pastas), internetiniai forumai,
asinchroniniy bendravimo priemoniy privalumai, jy taikymo ypatumai. Nagrinéjamos
sinchroninés bendravimo priemonés, kaip platformos naudojamos telekonferencijoms,
nuotoliniam darbui, nuotoliniam Svietimui ir socialiniams santykiams palaikyti (vaizdo
rySio platformos, pavyzdziui, Microsoft Teams, Zoom, Google Meet, Skype ir kt.).
Diskutuojama, kada geriau naudoti sinchronines, o kada asinchronines bendravimo
priemones, ka geriausiai galima atlikti realiai, o kg virtualiai.

Skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo technologijy jvairové ir svarba.

IV gimnazijos klasé

Aptariami naujausiy technologijy privalumai lyginant su ankstesniais (pavyzdZiui, 5G tinkly
ypatumai lyginant su 4G tinklais), nagrinéjama 5G tinkly raida ir plétra, 5G tinkly
galimybeés buityje, pramonéje. Aptariamos 5G ir palydovinio rySio sasajos, interneto
pasiekiamumas. Nagrinéjama daikty interneto sgvoka ir daikty interneto technologijos
(pavyzdZiui, NB-IoT (angl. Narrowband Internet of Things), LTE CAT-M (angl. Long
Term Evolution), LoRaWAN), aptariama jy paskirtis. Diskutuojama apie daikty interneto
(IoT) tinkly ypatybiy panaudojima virtualiojo bendravimo sistemose, medicinoje, sporte,
sveikos gyvensenos veiklose, transporte, logistikoje, energetikoje, pramonéje ir kt.
SusipaZjstama su iSmaniojo miesto sgvoka ir diskutuojama apie daikty interneto
technologijy naudojimo galimybes iSmaniajame name, mieste, regione. Aptariamos 5G ir
palydovinio rySio sasajos, interneto pasiekiamumas. Aptariamas virtualusis pilieciy
bendravimas su informacinés visuomenés paslaugy teikéjais (pavyzdZiui, elektronine
bankininkyste, elektronine prekyba), Siy paslaugy svetainés (portalai), vieSosios ir
administracinés paslaugos, vieSyjy ir administraciniy paslaugy perkélimo j internetq brandos
lygiai. Nagrinéjamas paslaugy portalas ,,Elektroniniai valdZios vartai“
(https://www.epaslaugos.lt/) ir jo teikiamos pagrindinés administracinés paslaugos
pilieciams ir verslui, Elektroninés sveikatos paslaugy portalas (https://www.esveikata.lt/) ir
jo teikiamos paslaugos, Valstybés informaciniy iStekliy saveikumo platforma — VIISP,
paslaugy naudotojo tapatybés nustatymas, elektroniniy praneSimy ir dokumenty pristatymo
fiziniams ir juridiniams asmenims informaciné sistema (https://epristatymas.lt/) ir juy
teikiamos paslaugos.

E2. Jsivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.




ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Komunikavimo kompetencija

Pranesimo analizé ir interpretavimas

Analizuoja jvairialypius pranesimus ir nustato netiesiogiai iSreiksStas komunikacines intencijas. Atskiria manipuliacijas. Patikrina pranesimo patikimuma. PaaiSkina
prane$img remdamasis iSpléstiniu kontekstu.

Kultiiriné kompetencija

Kulttiriné raiska

Aktyviai imasi konkreciy meniniy ir kulttriniy veikly mokyklos, Seimos, bendruomenés erdvéje. Aktyviai dalyvauja jvairioje kultarinéje veikloje ir raiSkoje. Kritiskai
vertina medijy kultdra. Atsakingai ir legaliai vartoja intelektinius kultGros produktus. Apibendrina ir apraso kulttirines situacijas, siedamas asmenine patirtj su
visuomeniniu kontekstu.

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
ieSko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raSo ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Pazinimo kompetencija

Kritinis mastymas

Apibendrina savokas ir teiginius. Suvokia savokos priklausomybe nuo konteksto. Apdoroja nagrinéjamq informacija, pritaikydamas analizés badus ir metodus. [Zvelgia
dalyko teiginiy logine struktiirg. Skiria aksiomas, apibrézimus ir teoremas, paaiskindamas esminius skirtumus. AtpaZzjsta galimai klaidingas Zinias naujuose kontekstuose.
Suvokia, kad Zinios teorinio modelio kontekste ir atitinkami faktai modeliuojamo realaus pasaulio kontekste gali skirtis. Pvz., epidemijos matematinis modelis, pasikeitus
aplinkybéms, gali neatitikti realios situacijos.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Savimoné ir savitvardos jgtdZiai

Analizuoja ir paaiSkina, kaip mintys ir emocijos veikia sprendimy priémima ir atsakinga elgesj. Visas emocijas priima kaip reikalingas, geba suvaldyti nepasitenkinimg ir
nusivylima. Vadovaujasi bendrazmogiskomis vertybémis, garbingai ir atkakliai siekia tikslo. Analizuoja stipriasias puses, nustato tobulintinas sritis ir prioritetus,
planuoja laika pokyciams. Analizuoja, kaip teigiami suaugusiyjy pavyzdziai padeda siekti sekmés mokykloje ir ja baigus. ISsikelia aisky tiksla ir planuoja budus, kaip,

iveikiant kliatis, to tikslo siekti, naudojantis Saltiniais ar (ir) iStekliais. Naudojasi mokymosi klit¢iy jveikimo strategijomis.
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Slenkstinis lygis
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Pagrindinis lygis
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Pasirenka paprastas
virtualaus
bendravimo ir
bendradarbiavimo
technologijas, nurodo
pasirinkty
technologijy svarbg ir
rySj su socialine
informatika (E2.1).

Pasirenka jvairias
virtualaus
bendravimo ir
bendradarbiavimo
technologijas,
paaiskina pasirinkty
technologijy svarbg ir
rySj su socialine
informatika (E2.2).

Vertina ir pasirenka
virtualaus bendravimo
ir bendradarbiavimo
priemones, pagrindZia
savo pasirinkima.
Apibtdina socialinés
informatikos ir
komunikacijos
technologijy rysj
(E2.3).

KritiSkai vertina
naudojamas virtualaus
bendravimo ir
bendradarbiavimo
technologijas,
pagrindZia savo
pasirinkimgq taikant
socialinés
informatikos Zinias

(E2.4).




Klasiy

koncentrai Slenkstinis lygis | Patenkinamas lygis | Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis

Mokymo(si) turinys

Virtualaus bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

ITI gimnazijos klasé

Aptariamos bendradarbiavimo virtualiuoju biidu priemoniy rasys ir jy ypatybes,
sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir bendradarbiavimo jrankiai, bendravimo ir
bendradarbiavimo dalyviy bendros informacijos saugyklos, uzduociy pateikimo, jy
vykdymo eigos, koordinavimas. Aptariama hibridinio ir miSraus darbo, mokymo(si)
samprata, naudojami skaitmeniniai bendradarbiavimo jrankiai, iSkylancios problemos ir
galimi biidai jy iSvengti. Nagrinéjamos sinchroninés bendradarbiavimo priemonés, kaip
platformos naudojamos telekonferencijoms, nuotoliniam darbui, nuotoliniam Svietimui.

Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

IV gimnazijos klasé

Aptariami virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy jvairove lemiantys
veiksniai, padedantys pagrjsti Siy priemoniy pasirinkimg vienoje ar kitoje situacijoje.
SusipaZjstama su socialinés informatikos kaip informatikos Sakos, nagrinéjancios
socialines, komunikacines, organizacines informatikos sritis, saqvoka. Apibtidinami
socialinés informatikos ir komunikacijos technologijy rysiai. Nagrinéjama skaitmeninés
empatijos svarba, kai bendravimui naudojamos skaitmeninés technologijos siekiant suprasti
ir reaguoti j Zmoniy vertybes ir prioritetus pasidalijant turiniu ir patirtimi, skaitmeninés
empatijos principai virtualiojoje komunikacijoje. Aptariama socialiniy roboty savoka,
paskirtis, Zmogaus ir socialinio roboto saveika, ju komunikavimo galimybés ir ypatumai,
skirtumai tarp Zmogaus ir socialinio roboto.

Saugus elgesys (F)
F1. Saugo sveikata.

ITI-IV gimnazijos klasiy koncentras

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazista dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiskina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
iesko informacijos. Samprotauja apie abstrakciy sqvoky reikSme. [valdo individualy rasymo stiliy, raSo ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja | esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Pazinimo kompetencija

Problemy sprendimas

Kelia klausimus, siekia jvertinti prielaidas, taip pat kaip keiciasi iSvados pakeitus prielaidas. Atskiria logiskas ir nelogiskas iSvadas, kurios kyla i§ duoty prielaidy, net jei
prielaidos ir iSvados nesiremia realiu patyrimu ar jam prieStarauja. Suvokia pridétinés vertés kirimo ir naudojimo galimybes, kai sprendZia problemas. Turi papildomos
motyvacijos lavintis, kad galéty spresti jvairiy tipy problemas. Spresdamas problemas remiasi abstrak¢iu savokiniu mastymu, konstruoja sudétingus klausimus,
abstrakciy savoky sistemas, suvokia atsakymy j klausimus radimo nauda. [vertina rizikq ir numato galimus atsitiktinumo Saltinius, kai sprendZia problemas ir jgyvendina
idéjas. Modeliuoja realaus gyvenimo situacijas, kurios padeda suvokti ir vertinti dalyko teorinés prieigos ribotuma, skatina ieSkoti naujy metody. Samprotauja apie
idealus, tobulybe. AtpaZjsta ir apmasto alternatyvias visuomenines, religines, moralines sistemas, jy daroma jtaka.

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeniné sauga

Savarankiskai spresdamas aiSkiai apibréZtas ir nekasdienes apsisaugojimo nuo galimy pavojy sveikatai skaitmeninéje aplinkoje problemas, paaiskina, kaip iSvengti
grésmiy fizinei ir psichinei sveikatai, pasirenka btdus, kaip apsaugoti save ir kitus nuo pavojy skaitmeninéje aplinkoje. SavarankiSkai, prireikus spresti aiSkiai apibréztas
ir nekasdienes problemas, paaiSkina btidus, kaip apsaugoti savo ir kity asmens duomenis ir privatuma skaitmeninéje aplinkoje, kaip naudoti ir dalytis asmenj
identifikuojancia informacija, kartu apsaugant save ir kitus nuo Zalos, taiko privatumo politikos teiginius apie tai, kaip asmens duomenys naudojami teikiant skaitmenines
paslaugas. AtsiZvelgdamas j savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka tinkamiausius sprendimus, kaip apsaugoti aplinkg nuo skaitmeniniy
technologijy ir jy galimo netinkamo naudojimo neigiamo poveikio aplinkai. AtsiZvelgdamas j savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka
tinkamiausia prietaisy ir skaitmeninio turinio apsauga, jZvelgia galimas skaitmeniniams prietaisams kylancias rizikas ir grésmes skaitmeninéje aplinkoje, pasirenka
tinkamiausias saugos priemones.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Ripinimasis sveikata

Apibtidina asmens gyvenimo biido ir aplinkos veiksniy daroma jtakq sveikatai, numato ir taiko sveikatos stiprinimo priemones. Argumentuoja, kodél Zmogaus gyvybé ir
sveikata yra vertybé. Atsakingai riipinasi savo kiinu. Atpazjsta lytinio potraukio dinamika, tiesiogines jo sasajas su hormoninés sistemos veikla ir iSoriniy dirgikliy




poveikiu. Paiso lyCiy lygiavertiSkumo. Apibidina atsakomybe ir pasekmes dél ankstyvo seksualinio elgesio, sveikatai kenkianCiy sprendimy. Ripinasi sveikata: renkasi
tokiy pratimy, kad lavéty taisyklinga laikysena ir kvépavimas. Asmeniniu pavyzdZziu ir aplinkinius skatina paisyti taisyklingos laikysenos. Kasdien savarankiskai
mankstinasi, ZaidZia, juda, atidZiai analizuoja asmeniniy gebéjimy kaitg, paaiskina jy sasajas su fizinio ugdymo turiniu. Kelia trumpalaikius ir ilgalaikius fizinio
aktyvumo tikslus, apibtidina asmenine pazanga esant konkurencijos aplinkybéms ar salygoms. Pritaiko aplinkas judéjimo poreikiams tenkinti. Argumentuotai paaiSkina,
kokie maisto produktai kenksmingi organizmui. Renkasi savarankiskai, asmeniniu pavyzdziu skatina sekti aplinkinius: dométis, kurti ir gaminti sveikatai naudingus

patiekalus.
Klasiy . | Slenkstinis lygis @ Patenkinamas lygis = Pagrindinis lygis AuksStesnysis lygis
koncentrai
AtpaZjsta AtpaZjsta ir sprendZia |AtpaZjsta ir sprendZia KritiSkai jsivertina

pagrindines higienos
ir technines saugaus
darbo
skaitmeninémis
technologijomis
problemas (F1.1).

pagrindines higienos,
ergonomines ir
technines saugaus
darbo skaitmeninémis
technologijomis
problemas (F1.2).

higienos,
ergonomines ir
technines saugaus
darbo skaitmeninémis
technologijomis
problemas (F1.3).

gebéjimga ir motyvacija
laikytis ir spresti
higienos, ergonomines
ir technines saugaus
darbo skaitmeninémis
technologijomis

problemas (F1.4).

Mokymo(si) turinys

al-1v Higienos, ergonominiy ir techniniy saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis

gimnazijos problemy sprendimas.
klasiy ITI gimnazijos klasé
koncentras

SusipaZjstama su teisés aktais ir higienos normomis, reglamentuojanciomis sveikatos
apsauga naudojant skaitmenines technologijas. Mokomasi paruosti skaitmeninio darbo
vietos vertinimo anketq, kurioje numatomas pagrindiniy darbo vietos jrenginiy, baldy,
aplinkos, apSvietimo, ergonomiskumo vertinimas (monitorius, kédé, stalas, pelé, klaviatiira,
aplinka). Diskutuojant ir vadovaujantis galiojanciais teisés aktais bei higienos normomis,
aptariamas kompiuteriy klasés ar konkrecios skaitmeninio darbo vietos atitikimas
reikalavimams, uZpildoma sukurta anketa. Prisimenamos sveikatos problemos, kylancios
deél netinkamai jrengtos skaitmeninio darbo vietos, netinkamo elgesio ir laikysenos prie
kompiuterio, ir Siy problemy prevencijos priemonés.

F2. Saugo aplinka

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Pazinimo kompetencija

Dalyko Zinios ir gebéjimai

Atpazjsta dalyko savoky hierarchine struktiira. Mato dalyko turinj kaip idéjy rinkinj. Idéjos paaiSkina ir jprasmina atskirus faktus. Domisi naujais dalykais, kryptingai
ieSko informacijos. Samprotauja apie abstrak¢iy savoky reikSme. [valdo individualy raSymo stiliy, raso ir mintis désto sklandZiai. Skaito ir analizuoja tekstus, naujus
dalykus integruoja j esamas sistemas. Vertina taisykliy ir procediiry reikSme dalyko idéjoms. Naudojasi pakankamai dideliu taisykliy, procediiry ir savoky bagazu.
Pazinimo kompetencija

Problemy sprendimas

Kelia klausimus, siekia jvertinti prielaidas, taip pat kaip keiciasi iSvados pakeitus prielaidas. Atskiria logiskas ir nelogiskas iSvadas, kurios kyla i$ duoty prielaidy, net jei
prielaidos ir iSvados nesiremia realiu patyrimu ar jam prieStarauja. Suvokia pridétinés vertés kiirimo ir naudojimo galimybes, kai sprendZia problemas. Turi papildomos
motyvacijos lavintis, kad galéty spresti jvairiy tipy problemas. Spresdamas problemas remiasi abstrak¢iu savokiniu mastymu, konstruoja sudétingus klausimus,
abstrakciy savoky sistemas, suvokia atsakymy j klausimus radimo nauda. [vertina rizikq ir numato galimus atsitiktinumo Saltinius, kai sprendZia problemas ir jgyvendina
idéjas. Modeliuoja realaus gyvenimo situacijas, kurios padeda suvokti ir vertinti dalyko teorinés prieigos ribotuma, skatina ieskoti naujy metody. Samprotauja apie
idealus, tobulybe. AtpaZjsta ir apmasto alternatyvias visuomenines, religines, moralines sistemas, jy daroma jtaka.

PilietiSkumo kompetencija

Gyvenimas bendruomenéje, kuriant demokratiskq visuomene

Diskutuoja apie galimus jstatymy keitimo btdus ir poreikj. Suvokia asmenine, kaip piliecio, atsakomybe kuriant tvarig ekologine aplinka. Inicijuoja ir (ar) dalyvauja
socialinése ir ekologinése aplinkos stiprinimo iniciatyvose. Savo veiksmais prisideda prie klasés, mokyklos savivaldos. Dalyvauja savanoriskoje labdaringoje veikloje ir
skatina kitus dalyvauti. Dalyvauja pilietinéje veikloje (pavyzdZiui, Nevyriausybinés organizacijos (NVO), Jaunimo nevyriausybinés organizacijos (JNVO) veikloje).

teigiamus pokycius bendruomenéje.

PilietiSkumo kompetencija

Valstybés kiirimas ir valstybingumo stiprinimas tarptautinéje bendruomenéje

Apibiidina ir vertina jvairiy rinkimy sistemy privalumus ir trikumus. Vertina, kokia jtaka jo veikimas (neveikimas) turi kitiems visuomenés nariams, analizuoja
tarptautine patirtj. Diskutuoja kulttiros ir gamtos apsaugos problemy temomis. Pateikia galimy jy sprendimo biidy. [vardija pagrindines tarptautines organizacijas, kuriose
Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeniné sauga

Savarankiskai spresdamas aiskiai apibréZtas ir nekasdienes apsisaugojimo nuo galimy pavojy sveikatai skaitmeninéje aplinkoje problemas, paaiskina, kaip iSvengti
grésmiy fizinei ir psichinei sveikatai, pasirenka btdus, kaip apsaugoti save ir kitus nuo pavojy skaitmeninéje aplinkoje. SavarankiSkai, prireikus spresti aiSkiai apibréztas



ir nekasdienes problemas, paaiskina biidus, kaip apsaugoti savo ir kity asmens duomenis ir privatumg skaitmeninéje aplinkoje, kaip naudoti ir dalytis asmenj
identifikuojancia informacija, kartu apsaugant save ir kitus nuo Zalos, taiko privatumo politikos teiginius apie tai, kaip asmens duomenys naudojami teikiant skaitmenines
paslaugas. Atsizvelgdamas j savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka tinkamiausius sprendimus, kaip apsaugoti aplinkg nuo skaitmeniniy
technologijy ir jy galimo netinkamo naudojimo neigiamo poveikio aplinkai. AtsiZvelgdamas j savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka
tinkamiausia prietaisy ir skaitmeninio turinio apsauga, jZvelgia galimas skaitmeniniams prietaisams kylancias rizikas ir grésmes skaitmeninéje aplinkoje, pasirenka
tinkamiausias saugos priemones.

Klasiy .. . . . . e s . . . .

Kkoncentrai Slenkstinis lygis | Patenkinamas lygis @ Pagrindinis lygis AuksStesnysis lygis
AtpaZjsta AtpaZjsta skaitmeniniy Eg fg;{je Zkfines Isivertina gebéjimus
skaltrnemfl.lq. technologqu ir wduotis, sprgstl kornpleksvmes .
technologijy ir aplinkosaugos problemas aplinkosaugos uzZduotis,
aplinkosaugos problemy rysj, susijusias ;u teikia pasitilymus
problemy rysj sprendZia paprastas aplinkosauga aplinkosaugos
(F2.1). problemas (F2.2). (F2.3) monitoringui (F2.4).

Mokymo(si) turinys
I-1v
gimnazijos Poveikio aplinkai prognozé taikant skaitmenines technologijas.
klasiy

Koncentras I gimnazijos klasé

SusipaZjstama su Siuo metu Europoje ir Lietuvoje naudojamomis aplinkos apsaugos
informacinémis ir aplinkos monitoringo sistemomis, Siy sistemy vieSai teikiamais
atviraisiais monitoringo duomenimis ir informacija. Naudojant pasirinktg kompiuterinio
modeliavimo simuliacijos sistema (pavyzdZiui, NetLogo, AnyLogic (free Personal
Learning Edition), Powersim, Vensim, R paketa ar kt.), atliekami projektai ir tesiama
integruota su gamtos, socialiniais mokslais tyrinéjimo veikla. Renkami ir analizuojami
duomenys, modeliuojamas ir prognozuojamas galimas poveikis aplinkai.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

Komunikavimo kompetencija

PraneSimo analizé ir interpretavimas

Analizuoja jvairialypius praneSimus ir nustato netiesiogiai iSreikStas komunikacines intencijas. Atskiria manipuliacijas. Patikrina praneSimo patikimuma. Paaiskina
pranesimaq remdamasis iSpléstiniu kontekstu.

PilietiSkumo kompetencija

Pilietinis tapatumas ir pilietiné galia

Diskutuoja dél savo vaidmens valstybés gyvenime. Analizuoja pilieCio teisiy ir pareigy situacija. Gerbia valstybés simbolius ir Svencia valstybines Sventes. Supranta ir
pilietine galig. Suvokia, jog kaip pilietis turi galios pakeisti ji supancig aplinka. Savarankiskai arba kartu su draugais inicijuoja ir dalyvauja pilietinése veiklose.
PilietiSkumo kompetencija

Pagarba Zmogaus teiséms ir laisvéms

Nusiteikes aktyviai ginti teises teisétomis priemonémis. Apibiidina su Zmogaus teisémis susijusias valstybiy pareigas. Demonstruoja empatijq ir tolerancija kitokiai
nuomonei, poZitriui, gyvenimo ir veiklos baidui. Mokytojui (tévams) skatinant dalyvauja Zmogaus teises ginanciose akcijose. AtpaZzjsta Ziniasklaidoje pateikiamos
propagandos apraiSkas. PaaiSkina, kas yra manipuliavimas informacija ir kuo jis Zalingas asmenims ir valstybei.

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeniné sauga

Savarankiskai spresdamas aiSkiai apibréZtas ir nekasdienes apsisaugojimo nuo galimy pavojy sveikatai skaitmeninéje aplinkoje problemas, paaiskina, kaip iSvengti
grésmiy fizinei ir psichinei sveikatai, pasirenka badus, kaip apsaugoti save ir kitus nuo pavojy skaitmeninéje aplinkoje. SavarankisSkai, prireikus spresti aiskiai apibréztas
ir nekasdienes problemas, paaiSkina btidus, kaip apsaugoti savo ir kity asmens duomenis ir privatuma skaitmeninéje aplinkoje, kaip naudoti ir dalytis asmenj
identifikuojancia informacija, kartu apsaugant save ir kitus nuo Zalos, taiko privatumo politikos teiginius apie tai, kaip asmens duomenys naudojami teikiant skaitmenines
paslaugas. Atsizvelgdamas j savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka tinkamiausius sprendimus, kaip apsaugoti aplinkg nuo skaitmeniniy
technologijy ir jy galimo netinkamo naudojimo neigiamo poveikio aplinkai. Atsizvelgdamas i savo ir kity poreikius, taip pat esant sudétingoms situacijoms, pasirenka
tinkamiausiq prietaisy ir skaitmeninio turinio apsauga, jZvelgia galimas skaitmeniniams prietaisams kylancias rizikas ir grésmes skaitmeninéje aplinkoje, pasirenka
tinkamiausias saugos priemones.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Savimoné ir savitvardos jgidZiai

Analizuoja ir paaiskina, kaip mintys ir emocijos veikia sprendimy priémima ir atsakinga elgesj. Visas emocijas priima kaip reikalingas, geba suvaldyti nepasitenkinimg ir
nusivylima. Vadovaujasi bendrazmogiskomis vertybémis, garbingai ir atkakliai siekia tikslo. Analizuoja stiprigsias puses, nustato tobulintinas sritis ir prioritetus,
planuoja laikg pokyciams. Analizuoja, kaip teigiami suaugusiyjy pavyzdziai padeda siekti sékmés mokykloje ir jq baigus. ISsikelia aisky tiksla ir planuoja btdus, kaip,
jveikiant klidtis, to tikslo siekti, naudojantis Saltiniais ar (ir) iStekliais. Naudojasi mokymosi kliti¢iy jveikimo strategijomis.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Atsakingas sprendimy priémimas ir elgesys vertinant padarinius

Prisiima asmenineg atsakomybe priimant etinius sprendimus. Analizuoja, kaip socialinés normos ir liikesciai daro jtaka asmeniniams sprendimams ir veiksmams. [vertina
potencialias rizikas, kurios gali turéti jtakos socialiniy normy nepaisymui. Analizuoja ir jsivertina asmeninius gebéjimus rinkti informacijq, generuoti alternatyvas ir



numatyti sprendimy pasekmes. UZmezga atsakingus socialinius santykius, taiko sprendimy priémimo jgtidZius. Atsakingai reaguoja, iSvengia ir kitiems padeda iSvengti
neatsakingo elgesio vieSojoje (fizinéje-kontaktinéje, skaitmeninéje) erdvéje. Bendradarbiaudamas tyrinéja, planuoja, jgyvendina, jsivertina asmeninj indélj ir dalyvavima
veikloje, kuri gerina mikroklimatq mokykloje. Kartu su grupe planuoja ir jgyvendina vietos bendruomenei skirtg projekta bei jsivertina indeélj.

aplinkoje (F3.1).

(F3.3).

Klasi . . . . . . e . . . .
koncentllgai Slenkstinis lygis = Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
SprendZia paprastas Pasirenka [sivertina gebéjimus
problemas, SprendZia jvairias tinkamiausius buidus 1a gEDEJIr
N o . efektyviai spresti
susijusias su problemas, susijusias | spresti problemas, roblemas. susiiusias su
Mm-1v asmens duomeny su asmens duomeny susijusias su asmens P ’ JusIas
. i . [ N S asmens duomenimis, jy
gimnazijos teisétu naudojimu ir teisétu naudojimu ir ~ duomenimis, jy ivatumu ir teisetu
klasiy privatumu, privatumu, siekdamas privatumu ir teisétu Eau doiimu. siekdamas
koncentras siekdamas apsaugoti save ir kitus naudojimu, siekdamas a sauJoti s:ave i kitus
apsaugoti save virtualiojoje aplinkoje apsaugoti save ir kitus psaugol S .
- e - . . . . virtualiojoje aplinkoje,
virtualiojoje (F3.2). virtualiojoje aplinkoje

juos tobulinasi (F3.4).




Klasiy
koncentrai

Slenkstinis lygis = Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis AukStesnysis lygis

Mokymo(si) turinys

Asmens duomeny teisétas naudojimas.

IV gimnazijos klasé

Prisimenama, kas yra asmens duomenys. SusipaZjstama su pagrindiniais Europoje ir
Lietuvoje galiojanciais teisés aktais, reglamentuojanciais asmens duomeny, kibernetinés
saugos ir privatumo apsaugg: Bendruoju duomeny apsaugos reglamentu, Asmens duomeny
teisinés apsaugos jstatymu, Kibernetinio saugumo jstatymu. Ypatingas démesys skiriamas
Europos komisijos patvirtintam Bendrajam duomeny apsaugos reglamentui, sudaran¢iam
Europos Sajungos pilieCiams galimybe geriau kontroliuoti savo asmens duomenis.
SusipaZjstama su duomeny subjekto teisémis ir jy realizavimu (pavyzdZiui, gauti
informacija apie savo asmens duomeny tvarkyma; susipaZinti su savo asmens duomenimis,
kurie yra saugomi jstaigose; atSaukti savo sutikimgq tvarkyti asmens duomenis; prasyti
iStaisyti netikslius, papildyti neiSsamius asmens duomenis; prasyti iStrinti (teisé ,,buti
pamirStam®) su duomeny subjektu susijusius asmens duomenis; praSyti apriboti savo
asmens duomeny tvarkyma; pasinaudoti teise j duomeny perkeliamuma; nesutikti, kad su
juo susije asmens duomenys biity tvarkomi; pateikti skundg prieZitros institucijai,
pasinaudoti teise j Zalos atlyginima dél netinkamo asmens duomeny tvarkymo). Aptariamos
institucijos, kontroliuojancios, kaip laikomasi asmens duomeny apsaugos jstatymy nuostaty.
SusipaZjstama su pagrindinémis kibernetinio saugumo sgvokomis, apibréZtomis
Kibernetinio saugumo jstatyme (elektroninés informacijos prieglobos paslaugos, ypatingos
svarbos informaciné infrastruktiira, kibernetiné erdvé, kibernetinio saugumo krizé,
kibernetinis incidentas, kibernetinis saugumas, kibernetiniy incidenty valdymas, rySiy ir
informaciné sistema, rySiy ir informacinés sistemos spraga, rizika, saugusis valstybinis
duomeny perdavimo tinklas) bei kibernetinés saugos principais. Nagrinéjamas kibernetinés
saugos ir duomeny saugos rysys.

Elektroninis parasas ir duomeny Sifravimas.

IV gimnazijos klasé

ISsiaiSkinama elektroninio paraSo savoka, susipaZjstama su elektroninio spaudo,
elektroninés laiko Zymos savokomis. Aptariama, kuo skiriasi kvalifikuotas ir
nekvalifikuotas elektroninis paraSas, nurodoma kvalifikuoto elektroninio paraso teisiné
galia ir paskirtis: saugi, patogi ir juridine galiq turinti priemoné pasiraSyti dokumentus ir
patvirtinti savo tapatybe internetinéje erdvéje. Pateikiami ir aptariami elektroninio parasSo,
elektroninio spaudo, elektroninés laiko Zymos naudojimo pavyzdZiai. SusipaZjstama su
duomeny ir praneSimy Sifravimu, aiSkinamasi, kas yra privatieji ir vieSieji Sifravimo raktai.
PraktiSkai iSbhandomas duomeny ir praneSimy Sifravimas ir (ar) deSifravimas, naudojant,
pavyzdZziui, ,,Kleopatros® praneSimy Sifravimo jrank] (jis yra ,,Gpg4win“ programy paketo
dalis).

Pasiekimy raida

Pasiekimy raida

Pasiekimas N N X
III-1V gimnazijos klasiy koncentras

Skaitmeninio turinio karimas (A)

A1l. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZjsta ir vartoja
tinkamas sgvokas.

— (A13)

A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

Kuria, kiirybiskai pritaiko ir integruoja jvairy skaitmeninj turinj, naudoja programavimo elementus (A2.3).

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

[vertina ir parenka tinkamiausius baidus, imdamasis keisti, tobulinti ir integruoti skaitmeninio turinio elementus;
pritaiko tinkamiausig licencija naujam skaitmeniniam turiniui (A3.3).

Algoritmai ir programavimas (B)




Pasiekimas

Pasiekimy raida

III-1V gimnazijos klasiy koncentras

B1. [Zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZjsta ir vartoja
pagrindines sgvokas.

Atrenka nesunkiai kompiuteriu sprendziamas realaus pasaulio problemas, surenka informacija apie reikiama
informacinj jrankj (programa) ir pateikia galimo sprendimo idéja (B1.3).

B2. Naudojasi algoritmy kirimo, programavimo kalbos
konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.

Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny struktiiras (taip pat ir abstrak€igsias). Naudojasi jvairiais
duomeny Saltiniais (pavyzdZiui, tekstiniais failais, jutikliais, internetu) (B2.3).

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

Analizuoja programinés jrangos sgsajos naudotojo poreikius, pateikia sasajos projekta. Apibtidina ir kuria ar
parenka reikiamus algoritmus informacijai apdoroti (B3.3).

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

Modifikuoja, papildo funkcijomis savo ir kity kuriamas programas. Naudoja grupinio programavimo jrankius
(B4.3).

Duomeny tyryba ir informacija (C)

C1. JZvelgia duomeny rysj su algoritmais, vartoja tinkamas savokas.

— (C1.3)

C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

Tyrinéja ir apibendrina vieSai prieinamus ar automatizuotai renkamus duomenis ir iSgauna reikalingg informacija
(C2.3).

C3. Vertina duomeny, ir informacijos patikimuma, privatuma.

Atpazijsta dirbtinio intelekto, neuroniniy tinkly taikymo sritis, vertina privalumus ir grésmes. Vertina
kriptografinés sistemos, vieSojo rakto, sertifikato patikimumga (C3.3).

Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias saqvokas.

Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy saranga, geba prisijungti prie tinklo jrenginiy ir jais naudotis, geba prisijungti
prie belaidZiy jrenginiy, tyrinéja technines naujoves (D1.3).

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

— (D2.3)

D3. [sivertina ir tobulina technologinius gebéjimus.

Savarankiskai jsivertina skaitmeniniy technologijy gebéjimus, juos tobulina (D3.3).

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja
virtualioje erdvéje, laikosi etikos principy.

Bendrauja naudodamas skaitmenines technologijas, paaiskina tinkamos komunikacijos konkreciame kontekste
svarbg (E1.3).

E2. [sivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

Vertina ir pasirenka virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemones, pagrindzia savo pasirinkima.
Apibiidina socialinés informatikos ir komunikacijos technologijy rysj (E2.3).

Saugus elgesys (F)

F1. Saugo sveikata.

Atpazijsta ir sprendzia higienos, ergonomines ir technines saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis
problemas (F1.3).

F2. Saugo aplinkg

SprendZia kompleksines uZduotis, problemas, susijusias su aplinkosauga (F2.3).

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.

Pasirenka tinkamiausius btidus spresti problemoms, susijusioms su asmens duomenimis, jy privatumu ir teisétu
naudojimu, siekdamas virtualiojoje aplinkoje apsaugoti save ir kitus (F3.3).

Mokymo(si) turinys

ITI-1V gimnazijos klasiy koncentras

IIT gimnazijos klasé

Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys

Duomeny vizualizavimas.

Ivairiose atviryju duomeny kaupyklose (pavyzdZiui, Lietuvos atviryjy duomeny portale https://data.gov.lt,
https://data.europa.eu/lt) sukaupty bei specialiomis duomeny tyrybos programomis apdoroty duomeny
(pavyzdZiui, skai¢iuokle, duomeny baziy valdymo sistema ir pan.) vizualizavimas ir pateikimas
jvairiomis formomis (lentelémis, diagramomis, grafikais, Zemélapiais, infografikais) ir jvairiais
kompiuterinés grafikos formatais, tinkamais panaudoti kitose skaitmeninio turinio kiirimo programose.

Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

Nagrinéjamos programos, skirtos vektorinei grafikai kurti (pavyzdZiui, Inkscape Vector Graphics Editor,
YouiDraw, Gravit Designer, Adobe Illustrator, Draw.io ar kt.). Mokomasi kurti vektorinés grafikos
objektus, juos konvertuoti j reikiama tolesniam tikslui vektorinj ar taSkinés grafikos formata.
Konvertavimo j taSkine grafikq atveju primenama taskinés grafikos objekty raiSka (angl. resolution),
raiSkos reikalavimai taskinés grafikos objektams, priklausomai nuo ty objekty panaudojimo paskirties.
Aptariama taSkinés grafikos faily fono permatomumo ypatybé ir Sios ypatybés panaudojimas leidiniuose.

Algoritmy ir programavimo mokymo(si) turinys

Duomeny struktiiry naudojimas.

ApibréZiama duomeny tipo sgvoka. Mokomasi naudotis vienmaciu masyvu (sgrasu), tekstine eilute.
Mokomasi rasti simboliy eilutés ilgj, priskirti, palyginti, sujungti simboliy eilutes. Kuriamos programos
nesudétingiems skaiciavimams, taikomosioms uzduotims spresti. Taikomi jvairtis duomeny tipai,

akcentuojamas tekstiniy eiluciy ir masyvy naudojimas.




Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

Mokomasi skaityti iS tekstiniy faily (.txt, .csv ir kt.) ir raSyti rezultatus j failus, papildyti rezultaty failus.
Mokomasi skaityti duomenis iS iSoriniy jrenginiy (pavyzdZiui, Arduino nuoseklaus prievado) analizuojant
tekstq ir (ar) taikyti paprogramiy bibliotekas.

Naudotojo sasaja.

Kuriami nedidelés apimties taikomieji projektai. Juos kuriant aiSkinamasi, kokie naudotojo sgsajos
poreikiai. PieSiama ir pristatoma tekstinés ar grafinés naudotojo sasajos schema, véliau ji realizuojama
pasirinkta programavimo kalba.

Algoritmai.

Prisimenami sumos, sandaugos, kiekio, vidurkio skai¢iavimo, maZiausios (didZiausios) reikSmés radimo,
tiesinés paieSkos algoritmai. Mokomasi rikiavimo, reikSmés paieSkos nerikiuotame ir rikiuotame masyve,
reikSmiy Salinimo i§ masyvo, masyvo papildymo naujomis reikSmémis algoritmy.

Paprogrameés.

Prisimenama paprogramés, faktiniy ir formaliy parametry saqvokos, kaip raSomos paprogrames, kurios
grazina vieng reikSme per funkcijos varda, raSomi kreipiniai j jas. Mokomasi rasSyti paprogrames, kai
parametrais perduodamos reikSmeés ir kai parametrais perduodami kintamyjy adresai, tinkamai uZrasyti
kreipinius j jas.

Duomeny tyrybos ir informacijos mokymo(si) turinys

Duomeny rinkimas.

Mokomasi rinkti duomenis i$ jvairiy Saltiniy: atviry duomeny (pavyzdZiui, https://data.gov.It,
https://data.europa.eu/euodp/It ir kt.), apklausy (pavyzdziui, Google Forms, Microsoft Forms), galima
duomenis rinkti ir i$ kity Saltiniy (pavyzdZiui, mikrovaldikliy jutikliy Arduino, Micro:bit, RaspberryPi),
vaizdy (pavyzdZiui, nuotrauky, pieSiniy) analizés, programy ir programeéliy Zurnaly (ang. log file),
geografiniy informaciniy sistemy ir pan.).

Dideliy duomeny tyrinéjimas.

SupaZindinama su jvairiy Saltiniy duomeny sujungimu, jkélimu j duomeny baze, apdorojimu ir rezultaty
iSvedimu. SprendZiamos skirtingo Zymeéjimo, duomeny matavimo vienety suderinamumo problemos.
Paaiskinami pagrindiniai uzklausy, duomeny atrinkimo principai. Duomenys apdorojami skaiciuokle
naudojant kai kurias statistines, matematines, logines, datos ir laiko, perZvalgy ir nuorody funkcijas
(pavyzdZiui, apvalinimo, apvalinimo iki maZesniojo, apvalinimo iki didesniojo, netusciy langeliy
skaic¢iavimo, salyginio sumavimo, salyginio langeliy skaiCiavimo, salyginio vidurkio, variantinés salygos,
loginio IR, loginio ARBA, variantinés salygos sumavimo, variantinés salygos vidurkio variantinés
salygos langeliy skaiCiavimo, variantinés saglygos minimumo (maksimumo), datos (mety, ménesio,
dienos, Siandienos), vertikaliosios paieSkos), sujungimo operatoriy &. Duomenims apdoroti galima
naudoti ir kitas programas, kuriomis galima pasiekti ta patj rezultata (pavyzdZziui, Orange, Knime,
LibreOffice Base, MySQL, SQLite) ir (ar) programavimo kalbas (pavyzdZiui, Python, JavaScript, PHP).

Dirbtinis intelektas ir neuroniniai tinklai.

Prisimenama dirbtinio intelekto ir maSininio mokymosi samprata. Nagrinéjami jvairiis masininio
mokymosi, kaip dirbtinio intelekto srities, jrankiai, leidZiantys kurti ir mokyti maSininio mokymosi
modelius tiesiogiai narSykléje (pavyzdZiui, Teachable Machine ar kt.). Aptariami dirbtiniai neuroniniai
tinklai, nagrinéjami neuroniniy tinkly naudojimo pavyzdZiai. Diskutuojama apie dirbtinio intelekto
naudojimo etika, teisinius ir socialinius principus, susipaZjstama su Europos Sajungos ir Lietuvos
pagrindiniais teisés aktais, reglamentuojanciais dirbtinio intelekto naudojima Svietime, mene ir kt.
Aptariami dirbtinio intelekto naudojimo privalumai ir grésmeés. SusipaZjstama su sudétingesniais dirbtinio



intelekto taikymo pavyzdZiais (pavyzdZiui, daikty internetu, Tiuringo testu, autentifikavimo ir
identifikavimo sistemomis, suasmenintu turiniu, autonominiu vairavimu, robotais ir kt.). Atliekami
praktiniai projektai, susije su dirbtinio intelekto naudojimu.

Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas.

Prisimenamos kriptografinés sistemos, simetrinis ir asimetrinis Sifravimas. ApibréZiamos vieSojo ir
privaciojo rakto, sertifikato savokos. ISbandomi kriptografiniy sistemy pavyzdZziai (pavyzdZiui,
OpenPGP). Diskutuojama apie sertifikato patikimumo poZymius.

Technologiniy problemy sprendimo mokymo(si) turinys

Kompiuteriy tinklai.

SusipaZjstama su kompiuteriy tinkly samprata ir ju nauda, interneto savoka, aiSkinamasi, kuo skiriasi
lokalieji ir iSoriniai kompiuteriy tinklai. SusipaZjstama su pagrindiniais kompiuteriy jungimo j tinklg
biidais, pagrindine tinkly jranga (modemu, Sakotuvu, komutatoriumi, marSrutizatoriumi), prieigos prie
interneto priemonémis. Analizuojamas TCP/IP interneto protokolas, paaiSkinama IP adreso savoka,
adresy suteikimas kompiuteriams ir kitiems tinklo jrenginiams, pateikiama pavyzdZiy. SusipaZjstama su
vidiniais, iSoriniais, statiniais ir dinaminiais IP adresais. Aptariamos pagrindinés tinklo (interneto)
paslaugos, ju teikimo protokolai (pavyzdziui, HTTP(S), FTP(S), SMTP, POP3, IMAP4 ir kt.) ir saugus
informacijos perdavimas tinklais. ISsiaiSkinama domeno sgvoka ir domeno rySys su URL. AiSkinamasi,
kaip susieti tinklinius ir (ar) belaidZiu rySiu (pavyzdZiui, Bluetooth) valdomus jrenginius su kitais
skaitmeniniais jrenginiais. Galima iSbandyti ir tyrinéti kompiuteriy tinklo diagnostikos, tyrimo, analizés
priemones (pavyzdZiui, https://whatismyipaddress.com ir kt.).

Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys

Virtualaus bendravimo priemoniy pasirinkimas.

Aptariami bendravimo ir bendradarbiavimo sampraty skirtumai bei panaSumai. Aptariamos asinchroninés
bendravimo priemonés (elektroninis pastas), internetiniai forumai, asinchroniniy bendravimo priemoniy
privalumai, jy taikymo ypatumai. Nagrinéjamos sinchroninés bendravimo priemoneés, kaip platformos
naudojamos telekonferencijoms, nuotoliniam darbui, nuotoliniam Svietimui ir socialiniams santykiams
palaikyti (vaizdo rySio platformos, pavyzdZiui, Microsoft Teams, Zoom, Google Meet, Skype ir kt.).
Diskutuojama, kada geriau naudoti sinchronines, o kada asinchronines bendravimo priemones, ka
geriausiai galima atlikti realiai, o ka virtualiai.

Virtualaus bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

Aptariamos bendradarbiavimo virtualiuoju biidu priemoniy rasys ir jy ypatybés, sinchroninio ir
asinchroninio bendravimo ir bendradarbiavimo jrankiai, bendravimo ir bendradarbiavimo dalyviy bendros
informacijos saugyklos, uZduociy pateikimo, jy vykdymo eigos, koordinavimas. Aptariama hibridinio ir
miSraus darbo, mokymo(si) samprata, naudojami skaitmeniniai bendradarbiavimo jrankiai, iSkylancios
problemos ir galimi biidai jy iSvengti. Nagrinéjamos sinchroninés bendradarbiavimo priemonés, kaip
platformos naudojamos telekonferencijoms, nuotoliniam darbui, nuotoliniam Svietimui.

Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

Higienos, ergonominiy ir techniniy saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis problemy sprendimas.
SusipaZjstama su teisés aktais ir higienos normomis, reglamentuojanciomis sveikatos apsaugq naudojant
skaitmenines technologijas. Mokomasi paruosti skaitmeninio darbo vietos vertinimo anketa, kurioje
numatomas pagrindiniy darbo vietos jrenginiy, baldy, aplinkos, apSvietimo, ergonomiskumo vertinimas
(monitorius, kédé, stalas, pelé, klaviatiira, aplinka). Diskutuojant ir vadovaujantis galiojanciais teisés
aktais bei higienos normomis, aptariamas kompiuteriy klasés ar konkrecios skaitmeninio darbo vietos
atitikimas reikalavimams, uZpildoma sukurta anketa. Prisimenamos sveikatos problemos, kylancios dél



netinkamai jrengtos skaitmeninio darbo vietos, netinkamo elgesio ir laikysenos prie kompiuterio, ir Siy
problemy prevencijos priemonés.

Poveikio aplinkai prognozé taikant skaitmenines technologijas.

Susipazjstama su Siuo metu Europoje ir Lietuvoje naudojamomis aplinkos apsaugos informacinémis ir
aplinkos monitoringo sistemomis, Siy sistemy vieSai teikiamais atviraisiais monitoringo duomenimis ir
informacija. Naudojant pasirinkta kompiuterinio modeliavimo simuliacijos sistema (pavyzdZiui, NetLogo,
AnyLogic (free Personal Learning Edition), Powersim, Vensim, R paketa ar kt.), atliekami projektai ir
tesiama integruota su gamtos, socialiniais mokslais tyrinéjimo veikla. Renkami ir analizuojami
duomenys, modeliuojamas ir prognozuojamas galimas poveikis aplinkai.

IV gimnazijos klasé
Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys

Animuoty kompiuterinés grafikos objekty kiirimas.

Nagrinéjamos kompiuterinés animacijos kiirimo programos (pavyzdZiui, Blender, Synfig Studio,
Autodesk Maya, CrazyTalk, Hippani Animator, Adobe After Effects ir pan.). Mokomasi kurti pasirinktam
animacijos scenarijui reikalingus elementus (pavyzdziui, fony parinkima, judesj, éjima, kiino kalba,
iSraiskos ir liipy sinchronizacija, deformacijas, pasirengima veiksmui, liekamuosius veiksmus), kadro
dizaing, jgarsinima, garso takelio parengimg, animacijos montazg. Aptariamas animacijos panaudojimas
jvairiose programose ir (ar) skaitmeninio turinio sklaidos sistemose bei skaitmeniniuose dokumentuose.

Elektroniniy leidiniy rengimas.

Aptariama, kas laikoma elektroniniu leidiniu, jo projektavimas, rengimas, publikavimas ir platinimas.
Mokomasi dirbti su elektroninés leidybos programomis ir (ar) turinio valdymo sistemomis, skirtomis
elektroniniams leidiniams rengti (pavyzdZiui, Canva, BookCreator, Scribus, WordPress, Joomla! ir pan.).
Nagrinéjami elektroniniy leidiniy grafinio dizaino pradmenys, grafikos, garso, filmuoto vaizdo ir
animuoty elementy parengimas ir galimybé panaudoti elektroniniame leidinyje.

Algoritmy ir programavimo mokymo(si) turinys

Duomeny struktiiry naudoejimas.

Mokomasi naudotis standartinémis pasirinktos programavimo kalbos duomeny struktiiromis (klasémis).
Aptariami abstrakciyju duomeny struktiiry pavyzdZiai (dinaminis masyvas ir pan.). AiSkinamasi, kokius
veiksmus galima atlikti su aptartomis duomeny struktiiromis pasirinktoje programavimo kalboje.
Kuriamos sudétinés duomeny struktiiros, pavyzdzZiui, struktiiry (klasiy) masyvas (sarasas), masyvas
(saraSas) struktiiroje (klaséje).

Algoritmai.

Mokomasi uZraSyti loginius reiSkinius ir juos panaudoti masyvo (ar struktiiry (klasiy) masyvo (saraso)
rikiavimo, reikSmiy paieSkos, reikSmiy Salinimo, reikSmiy papildymo veiksmuose. Konstruojamos
programos i$ standartiniy kalbos ir mokiniy paraSyty rikiavimo, paieSkos algoritmy; akcentuojama jy
nauda kuriamai programai.

Programy testavimas ir taisymas.

Diskutuojama apie testavimo strategijas, aiSkinamasi, kuo skiriasi jprasti ir ekstremaliis duomeny
rinkiniai. Konstruojami pradiniai duomeny rinkiniai, mokomasi naudojantis Siais rinkiniais ieSkoti klaidy
ir jas taisyti.



Duomeny tyrybos ir informacijos mokymo(si) turinys

Informacijos (rezultaty) pateikimas.

Mokomasi pateikti duomenis suvestinémis lentelémis, juos rikiuoti ir atrinkti pagal kelis kriterijus,
grupuoti, skaiciuoti tarpines sumas, formuoti ataskaitas. Prisimenamos anksciau iSmoktos duomeny
tyrybai naudotos funkcijos, diagramy braiZymas (linijinés, stulpelinés, skritulinés, juostinés, histogramos,
staCiakampés, sklaidos, kombinuotosios). Mokomasi apdoroti tekstine informacija naudojant darbui su
tekstu skirtas funkcijas. Aptariami galimi sprendimai, formuluojamos iSvados.

Dirbtinis intelektas.

Nagrinéjami dirbtinio intelekto taikymai duomenims klasifikuoti (pavyzdZziui, géliy klasifikavimas
naudojant ,,Iris“ duomeny rinkinj), atpaZinti (pavyzdZiui, teksty analizei, kalbos, veido atpaZinimui),
prognozuoti (pavyzdZiui, oro temperatiirai prognozuoti). Aptariamos sprendimy medZio, dirbtinio
neuroninio tinklo ir kitos naujausios dirbtinio intelekto technologijos. Prisimenama ir gilinamasi, kaip
vyksta dirbtinio neuroninio tinklo apmokymas. Galima atlikti jvairius eksperimentus, pavyzdZziui, su
Orange, Python ar kt., naudojant giliajam mokymuisi skirtas TensorFlow ir Keras API sasajas.

Technologiniy problemy sprendimo mokymo(si) turinys

Skaitmeniniy jrenginiy ir programinés jrangos galimy sutrikimy aptarimas ir salinimo biidy paieska.

Aiskinamasi, kaip identifikuoti skaitmeninio jrenginio ar programos sutrikimo poZymius ir kaip,
remiantis tais poZymiais, parinkti galimus iSkilusios problemos sprendimo biidus. Mokomasi pasinaudoti
techninés jrangos gamintojy bei programinés jrangos kiiréjy svetainése, techniniy konsultacijy diskusijy
forumuose teikiamomis konsultacijomis, patariama, kaip formuluoti tikslingas uzklausas paiesSkos
sistemoms, siekiant rasti papildomos informacijos ar patarimy apie panaSios problemos sprendimo biidus,
kuriuos siiilo tie, kurie jau buvo susidiire su panaSiomis problemomis. Patariama, kaip ieSkoti reikalingos
informacijos kitomis kalbomis, mokomasi pasinaudoti automatinio vertimo sistemomis, pavyzdZiui,
,Google Translate® ar ,,DeepL“, atkreipiamas démesys j galimas automatinio vertimo klaidas bei
netikslumus, mokomasi kritiSkai vertinti internete randama informacija.

Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys

Skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo technologijy jvairové ir svarba.

Aptariami naujausiy technologijy privalumai lyginant su ankstesniais (pavyzdZiui, 5G tinkly ypatumai
lyginant su 4G tinklais), nagrinéjama 5G tinkly raida ir plétra, 5G tinkly galimybés buityje, pramonéje.
Aptariamos 5G ir palydovinio rysio sasajos, interneto pasiekiamumas. Nagrinéjama daikty interneto
savoka ir daikty interneto technologijos (pavyzdZziui, NB-IoT (angl. Narrowband Internet of Things), LTE
CAT-M (angl. Long Term Evolution), LoRaWAN), aptariama jy paskirtis. Diskutuojama apie daikty
interneto (IoT) tinkly ypatybiy panaudojima virtualiojo bendravimo sistemose, medicinoje, sporte,
sveikos gyvensenos veiklose, transporte, logistikoje, energetikoje, pramonéje ir kt. SusipaZjstama su
iSmaniojo miesto sgvoka ir diskutuojama apie daikty interneto technologijy naudojimo galimybes
iSmaniajame name, mieste, regione. Aptariamos 5G ir palydovinio rySio sgasajos, interneto
pasiekiamumas. Aptariamas virtualusis pilieciy bendravimas su informacinés visuomenés paslaugy
teikéjais (pavyzdZziui, elektronine bankininkyste, elektronine prekyba), Siy paslaugy svetainés (portalai),
vieSosios ir administracinés paslaugos, vieSyjy ir administraciniy paslaugy perkélimo j internetg brandos
lygiai. Nagrinéjamas paslaugy portalas ,,Elektroniniai valdZios vartai* (https://www.epaslaugos.lt/) ir jo
teikiamos pagrindinés administracinés paslaugos pilieCiams ir verslui, Elektroninés sveikatos paslaugy
portalas (https://www.esveikata.lt/) ir jo teikiamos paslaugos, Valstybés informaciniy istekliy sagveikumo
platforma — VIISP, paslaugy naudotojo tapatybés nustatymas, elektroniniy praneSimy ir dokumenty
pristatymo fiziniams ir juridiniams asmenims informaciné sistema (https://epristatymas.lt/) ir jy teikiamos
paslaugos.



Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

Aptariami virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy jvairove lemiantys veiksniai,
padedantys pagristi Siy priemoniy pasirinkimgq vienoje ar kitoje situacijoje. SusipaZjstama su socialinés
informatikos kaip informatikos Sakos, nagrinéjancios socialines, komunikacines, organizacines
informatikos sritis, sagvoka. Apibiidinami socialinés informatikos ir komunikacijos technologijy rysiai.
Nagrinéjama skaitmeninés empatijos svarba, kai bendravimui naudojamos skaitmeninés technologijos
siekiant suprasti ir reaguoti | Zmoniy vertybes ir prioritetus pasidalijant turiniu ir patirtimi, skaitmeninés
empatijos principai virtualiojoje komunikacijoje. Aptariama socialiniy roboty savoka, paskirtis, Zmogaus
ir socialinio roboto saveika, jy komunikavimo galimybés ir ypatumai, skirtumai tarp Zmogaus ir socialinio
roboto.

Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

Asmens duomeny teisétas naudojimas.

Prisimenama, kas yra asmens duomenys. SusipaZjstama su pagrindiniais Europoje ir Lietuvoje
galiojanciais teisés aktais, reglamentuojanciais asmens duomeny, kibernetinés saugos ir privatumo
apsauga: Bendruoju duomeny apsaugos reglamentu, Asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymu,
Kibernetinio saugumo jstatymu. Ypatingas démesys skiriamas Europos komisijos patvirtintam Bendrajam
duomeny apsaugos reglamentui, sudaranciam Europos Sajungos pilie¢iams galimybe geriau kontroliuoti
savo asmens duomenis. SusipaZjstama su duomeny subjekto teisémis ir jy realizavimu (pavyzdZziui, gauti
informacijq apie savo asmens duomeny tvarkyma; susipaZinti su savo asmens duomenimis, kurie yra
saugomi jstaigose; atSaukti savo sutikimg tvarkyti asmens duomenis; prasyti iStaisyti netikslius, papildyti
neiSsamius asmens duomenis; prasyti iStrinti (teisé ,,biiti pamirStam®) su duomeny subjektu susijusius
asmens duomenis; prasyti apriboti savo asmens duomeny tvarkyma; pasinaudoti teise j duomeny
perkeliamuma; nesutikti, kad su juo susije asmens duomenys biity tvarkomi; pateikti skundq prieZitiros
institucijai, pasinaudoti teise j Zalos atlyginimg dél netinkamo asmens duomeny tvarkymo). Aptariamos
institucijos, kontroliuojancios, kaip laikomasi asmens duomeny apsaugos jstatymy nuostaty.
SusipaZjstama su pagrindinémis kibernetinio saugumo sgvokomis, apibréZtomis Kibernetinio saugumo
istatyme (elektroninés informacijos prieglobos paslaugos, ypatingos svarbos informaciné infrastruktira,
kibernetiné erdve, kibernetinio saugumo krizé, kibernetinis incidentas, kibernetinis saugumas,
kibernetiniy incidenty valdymas, rySiy ir informaciné sistema, rysiy ir informacinés sistemos spraga,
rizika, saugusis valstybinis duomeny perdavimo tinklas) bei kibernetinés saugos principais. Nagrinéjamas
kibernetinés saugos ir duomeny saugos rysys.

Elektroninis parasas ir duomeny Sifravimas.

ISsiaiSkinama elektroninio paraso savoka, susipaZjstama su elektroninio spaudo, elektroninés laiko Zymos
sgvokomis. Aptariama, kuo skiriasi kvalifikuotas ir nekvalifikuotas elektroninis parasas, nurodoma
kvalifikuoto elektroninio paraSo teisiné galia ir paskirtis: saugi, patogi ir juridine galig turinti priemoné
pasiraSyti dokumentus ir patvirtinti savo tapatybe internetinéje erdvéje. Pateikiami ir aptariami
elektroninio parasSo, elektroninio spaudo, elektroninés laiko Zymos naudojimo pavyzdZiai. SusipaZjstama
su duomeny ir praneSimy Sifravimu, aiSkinamasi, kas yra privatieji ir vieSieji Sifravimo raktai. PraktiSkai
iSbandomas duomeny ir praneSimy Sifravimas ir (ar) deSifravimas, naudojant, pavyzdZziui, ,,Kleopatros*
praneSimy Sifravimo jrankj (jis yra ,,Gpg4win“ programy paketo dalis).

Pasiekimy vertinimas

Vertinimas informatikos pamokose — svarbus mokymasi skatinantis veiksnys. Tai — nuolatinis
informacijos apie mokinio mokymo(si) pazangg ir pasiekimus kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo
procesas. Vertinimas informatikos pamokose turi padéti mokiniams mokytis, tobuléti, tapti
savarankisSkais, atsakingais uz mokymosi rezultatus, ugdytis pasitikéjimaq savo jégomis, gebéjima
jsivertinti veiklq ir pasirinkti tinkamiausius mokymosi biidus, spresti iSkilusias problemas, reflektuoti



mokymosi rezultatus. Vertinama tai, ko mokiniai buvo mokomi. Pateikiant vertinimo informacija
akcentuojamos ne mokiniy klaidos ar nesékmeés, o tai, kokig pazanga padaré mokiniai.

Formuojamasis ir apibendrinamasis vertinimas pamokoje. Mokiniy pasiekimai informatikos pamokose
vertinami kaupiamuoju biidu uZ kiekvieng platesnés apimties Programos (mokymo(si) etapo, ilgalaikés
uZduoties, projekto) temga. Stebimas mokiniy mokymosi procesas, veiklos etapai, vertybinés nuostatos.
Formuojamasis vertinimas padeda mokiniams mokytis. Apibendrinamasis vertinimas padeda apZvelgti
visa laikotarpj ir nustatyti mokiniy pasiekimy lygius. Remiantis vertinimo rezultatais numatoma
mokymosi perspektyva, individualizuojamas ugdymo procesas. Rengiant formuojamojo ir (ar)
apibendrinamojo vertinimo uzduotis svarbu atsizZvelgti j pasiekimy lygiy poZymius ir sukurti skirtingus
pasiekimy lygius atitinkancias uzduotis. Jos turéty biiti pateiktos visiems mokiniams neribojant jy
galimybiy atlikti aukStesnius pasiekimy lygius atitinkancias (sudétingesnes) uzduotis. UZduotys turéty
biiti parengtos taip, kad biity galimybeé vertinti skirtingy pasiekimy sriciy gebéjimus, taciau nereikéty
siekti j vieng pasiekimy vertinimo uzduotj jtraukti visy (ar daugelio) pasiekimy sriciy gebéjimy. Svarbu
uzduotis parengti taip, kad galima biity vertinti skirtingy mokiniy daromq pazangg ir teikti veiksminga,
mokytis padedanciq ir motyvuojancia griZtamajq informacija.

Vertinant mokiniy pasiekimus deréty atsiZvelgti i mokiniy poreikiy ir pomégiy jvairove, ankstesnj
pasirengimg (informatikos pamokuy, bureliy, programavimo mokykly ir pan. lankyma), klasés (grupés)
sudetj (socialinj, etninj ir religinj konteksta, specialiyjy ugdymosi poreikiy turin¢iy mokiniy buvima).
Mokytojas privalo aptarti su mokiniais ir pasirinkti klasei (grupei) tinkamus vertinimo kriterijus.

Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai pateikiami klasiy koncentrams ir aprasyti iSskiriant keturis
pasiekimy lygius: slenkstinis (1), patenkinamas (2), pagrindinis (3), aukStesnysis (4). Pasiekimy lygiy
poZymiai skirti vertinti mokiniy pasiekimus ir daroma paZanga. Jie padeda mokytojui stebéti, fiksuoti,
apibendrinti individualius mokiniy pasiekimus ir diferencijuoti uzduotis. Reikéty atkreipti démesj, kad tas
pats pasiekimy lygis skirtinguose koncentruose skiriasi nagrinéjamos temos sudétingumu ir gilumu.
Pasiekimy lygiy poZymiy apraSai skirti vertinti tam tikro mokymo(si) laikotarpio mokiniy pasiekimus ir
paZanga, o ne pavienius mokiniy darbus ir atsakymus.

ApraSant pasiekimy lygiy poZymius naudojamos Sios mokiniy pasiekimy lygius rodancios skalés ir
sqvokos:

O savarankiskumo:

O padedamas — atlieka uZduotj dalyvaujant ar procesa moderuojant mokytojui;

O naudodamasis netiesiogine pagalba — atsakydamas j nukreipiamuosius klausimus, naudodamasis
papildomai pateikta medZiaga, vadovaudamasis pateiktais kriterijais;

konsultuodamasis — atlieka uzduotj tikslingai klausdamas ar praSydamas patarimuy;

savarankiSkai — uZduotj atlieka be pagalbos, susidiires su klititimis, randa biidy jas jveikti.

konteksto:

artima aplinka — mokiniui paZjstama, kasdiené aplinka (pavyzdZiui, mokyklos, namy);
iprastas kontekstas — jau nagrinétos reiskinio, proceso salygos, aplinkybeés;
naujas, nejprastas kontekstas — dar nenagrinétos reiskinio, proceso salygos, aplinkybés,
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reikalaujancios naujy sprendimuy.
ApraSant pasiekimus ir pasiekimy lygiy poZymius vartojami Sie terminai:

O analizuoti — rasti poZymius, savybes, charakteristikas ar parametrus, skaidyti j dalis, apmastyti.

O apibendrinti — iSreiksti apibendrinamajj teiginj, nuomone remiantis pagrjstais duomenimis, faktais
(pereiti | aukStesnj abstrakcijos lygj);

0O apibréZti — nurodyti tas savokos savybes, kurios nusako jq vienareikSmisSkai ir logiskai neiSplaukia
i$ kity savybiy;



0O apibudinti — pateikti apibréZima, nusakyti, aprasyti objekto (reiSkinio, proceso) esminius
poZymius, savybes, sasajas su kitais objektais (reiSkiniais, procesais) ir salygas, kuriomis jis
pasireiSkia, pateikti pasireiSkimo ir taikymo pavyzdzZiy;

O aptarti — tariantis ir (ar) diskutuojant su kitais iSsakyti savo nuomone, pasitikslinti neaiSkius
dalykus;

0O argumentuoti — aiSkinti, remiantis teiginiais, pagrjstais argumentais; siekiama atsakyti j klausima
»kodel“;

0O atpaZinti objektq (reiskinj, procesq) — iliustracijose, schemose, tekstuose, aplinkoje ir kt. atskirti,
nustatyti, iSskirti i$ kity objekty (reiSkiniy, procesy);

0O formuluoti — aiskiai ir tiksliai iSreikSti mintj, uZduoties (uzZdavinio) salyga, klausima, taisykle,
iSvada ir kt.;

0 integruoti — jungti j visuma skirtingus elementus, dalis;

O j(si)vertinti — nustatyti verte, nuspresti ko vertas, iSmatuoti reikSme, iSsakyti nuomone, paZymint
privalumus ir traikumus;

0 komunikuoti — naudoti kalbg komunikacijai dalyko viduje ir iSoréje, Siam tikslui pasitelkiant
veiksmingas iSraiSkos priemones ir formas;

0 modeliuoti — stebint ar naudojant apraSymus tirti egzistuojanciy ir (ar) kuriamy (projektuojamy)
objekty (reiSkiniy, procesy) savybes, kurti (naudoti) jyu modelius (matematinius modelius);

O nagrinéti — aiSkintis esme, svarstyti, iSskirti poZymius, savybes;

O naudoti — taikyti veiklai; pavartoti priemone, jrankj tikslui siekti;

O nurodyti (pateikti) — pasakyti (jvardyti, iSvardyti) reikSmes, objektus, reiskinius, procesus,
sprendimo biida;

0O paaiskinti — detaliai pateikti (atskleisti) proceso (sprendimo) detales, vyksma, désningumus;

0O pagristi — nurodyti racionalias prieZastis, kodél kas nors yra teisinga arba kodél kazkas yra
naudojama;

O palyginti — gretinti objektus (reiSkinius, procesus. sprendimus), nurodyti jy panaSumus ir (ar)
skirtumus;

0O parodyti — atskleisti, iSreiksti;

pasitlyti — pasirinktu btidu perteikti mintis, idéjas;

patikrinti (testuoti) — jsitikinti, kad surastas teisingas, prasmingas, pagrjstas atsakymas

(sprendimas);

pavaizduoti — sukurti, parodyti vaizdu (diagrama, grafiku, schema, pieSiniu ir kt.);

planuoti — sudaryti plang, nuosekly veiklos sarasa, numatyti atlikimo eiga;

pristatyti — pasirinktu biidu kurti objekto (reiSkinio, proceso, veiklos, rezultato) pristatyma;

taikyti — naudoti praktikoje;

tyrinéti — domeétis, ieSkoti, stebéti, atlikti bandymus, aiskintis désningumus, ieSkoti argumenty,

fakty;

vertinti (kritiSkai vertinti) — apdoroti informacija, nuspresti, kuri yra svarbi, reikalinga ar

reikalaujanti papildymo, priimti loginiais argumentais grjsta sprendima, jvertinti teisinguma.

|
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Pasiekimy vertinimas pradiniame ugdyme. Pradiniame ugdyme mokiniy pasiekimai nevertinami
pazymiais (balais) ar juy pakaitalais (raidémis, Zenklais, simboliais, procentais ir pan.) ir vieSai tarpusavyje
nelyginami. Individualios paZangos vertinimui taikomas ideografinis vertinimas — vertinimo sistema, kai
mokiniy pasiekimai ir paZanga apraSomi trumpais komentarais (aprasais, tekstu). Vertinime taikomas
principas, pagal kurj lyginant dabartinius mokiniy pasiekimus su ankstesniaisiais stebima ir vertinama
konkretaus mokinio daroma pazanga. Mokiniy pasiekimai jvertinami pasiekimy lygiais mokymo(si)
laikotarpio (mokymo(si) etapo, trimestro, pusmecio ar pan.) pabaigoje apZvelgus visa laikotarpj ir
jvertinus nueitq etapa. Per visa mokymo(si) laikotarpj dominuoja ugdomasis (formuojamasis) vertinimas,
kurio esmé — padéti mokiniui jsivertinti savo pasiekimus, tobuléti, siekti aukStesniy pasiekimuy, tapti
savarankisku ir atsakingu uZ mokymosi rezultatus, pasirinkti tinkamiausius veiklos biidus, spresti



iSkilusias problemas, reflektuoti mokymosi rezultatus. Apibendrinamasis vertinimas, atliekamas
mokymo(si) laikotarpio pabaigoje. Jis padeda apZvelgti visa laikotarpj ir nustatyti mokiniy pasiekimy
lygius. Pasiekimy vertinimas nukreiptas | mokymo(si) rezultaty gerinimgq ir asmeninés paZzangos siekima,
o ne i mokinio klaidy ar nesékmiy akcentavimga. Vertinamas ne tik galutinis mokymo(si) rezultatas (Zinios
ir supratimas, atliktos uzduotys ir dalyko pasiekimai), bet ir pats mokymo(si) procesas. Tokia vertinimo
nuostata skatina mokiniy saviugda ir mokymo(si) motyvacija, padeda augti jy savimonei ir savivertei,
leidZia patirti mokymo(si) dZiaugsma.

Pagrindiniame ir viduriniame ugdyme, kai mokiniy pasiekimai vertinami paZymiais, jie siejami su
pasiekimy lygiais: slenkstinis (1) lygis — 4, patenkinamas (2) lygis — 56, pagrindinis (3) lygis— 7-8,
aukstesnysis (4) lygis — 9-10.

ISorinis apibendrinamasis vertinimas. Organizuojami Sie informatikos mokymosi pasiekimy
patikrinimai: brandos darbas, valstybinis brandos egzaminas (toliau — VBE).

Mokymosi pagal vidurinio ugdymo programa pasiekimai tikrinami brandos darbu, rengiamu III ar (ir) IV
gimnazijos klasése, ir VBE, kurio pirma dalis vykdoma pirmaisiais vidurinio ugdymo programos metais,
o antra dalis — baigiamojoje vidurinio ugdymo programos klaséje.

VBE pirmos dalies uZduoties struktiira:

* informatikos mokymo(si) turinio ir pasiekimy sritys procentais VBE pirmos dalies uZduotyje:

Pasiekimy sritys

. - ; ioii Uzduoties
Mokymo(si) turinio . . I Duomeny .. Virtualioji .
it Ske;ltn}e{nmo Algorltma.l ir tyryba ir Technologlnlq komunikacija ir Slaugus taskai
¥ _ .urmlo programavimas informacija problemy bendradarbiavimas =5 )" procentais
karimas (A) B) ©) sprendimas (D) (E) (F)
Skaitmeninio turinio
kiirimo mokymo(si) 17
turinys
Algoritmy ir
programavimo 25
mokymo(si) turinys
Duomeny tyrybos ir
informacijos 18
mokymo(si) turinys
Technologiniy
problemy sprendimo 20
mokymo(si) turinys
Virtualiosios
komunikacijos ir
bendradarbiavimo 10
mokymo(si) turinys
Saugaus elgesio
o 10
mokymo(si) turinys
I8 viso tasSky
17 25 18 20 10 10 100

procentais

Pastaba. Lenteléje pateikti skaiciai yra orientaciniai, uZduotyje galima paklaida iki 5 procenty.

0 uZduotis rengiama centralizuotai, pateikiama ir atliekama elektroninéje uZduoties atlikimo
sistemoje. UZduotis rengiama remiantis Programos III gimnazijos klasés mokymo(si) turiniu,
atsizvelgiant j pagrindinés mokyklos informatikos kurse nagrinéjamas sgvokas ir iSsiugdytus
gebéjimus. UZduotj sudaro pasirenkamojo, trumpojo atsakymo ir struktiiriniai klausimai.

VBE antros dalies uzduoties struktiira:

* informatikos mokymo(si) turinio ir pasiekimy sritys procentais VBE antros dalies uzduotyje:



Pasiekimy sritys
Uzduoties

Saugus taskai
elgesys

Duomeny . Virtualioji
tyryba ir Technologiniy komunikacija ir
informacija problemy bendradarbiavimas

kirimas (A) (B) (©) sprendimas (D) (E)

Mokymo(si) turinio = gyaitmeninio  Algoritmai ir

sritys turinio programavimas .
procentais

Skaitmeninio turinio
kiirimo mokymo(si) 8

turinys

Algoritmy ir

programavimo 54
mokymo(si) turinys

Duomeny tyrybos ir
informacijos 30

mokymo(si) turinys

Technologiniy
problemy sprendimo —

mokymo(si) turinys

Virtualiosios
komunikacijos ir
bendradarbiavimo
mokymo(si) turinys
Saugaus elgesio
mokymo(si) turinys
IS viso tasky

8 54 30 — - 8 100

procentais

Pastaba. Lenteléje pateikti skaiCiai yra orientaciniai, uzduotyje galima paklaida iki 5 procenty.

* uZduotis rengiama ir vertinama centralizuotai. UZduotis rengiama remiantis Programos IV
gimnazijos klasés mokymo(si) turiniu. Pagrindinio ugdymo programos ir III gimnazijos klasés
mokymo(si) turinys j uzduotj jtraukiamas tik tiek, kiek biitina uzZduotims, parengtoms pagal IV
gimnazijos klasés mokymo(si) turinj, atlikti. UZduotj sudaro trumpojo, atvirojo atsakymo ir
struktariniai klausimai bei praktinés uzduotys (jskaitant ir programavimo praktines uzduotis).

Dalyko modulis

Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio pradmenys

IStekliai

Skaitmeniné mokymo priemoné(16)
LIETUTIS

Angis

»1ypingClub“

+~MORALSTEAM*“

Wordwall“

Classtime*

OKRIWARE ACADEMY “

mokslobaze.lt

Nuotolinio, miSriojo ir hibridinio mokymo(si) pamokuy (veikly) pavyzdZiai su teorine ir metodine
medZiaga

Testuok



https://emokykla.lt/bendrosios-programos/dalyku-modulis/7
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/378
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/370
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/370
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/368
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/329
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/298
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/288
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/275
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/274
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/249
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/184

VIiLLE“

Zaidimas ,Interland*

Mokomujy programu paketas ,,GCompris*

Mokomoji medziaga lietuviy gesty kalba

Kalédy Senelio kelioné

Vedliai
Metodiné medZiaga(28)

Metodinis leidinys tiksliyjy moksly ir informaciniy technologiju mokytoju dalykinéms kompetencijoms
tobulinti

Metodinis leidinys pradinio ugdymo mokytojuy dalykinéms kompetencijoms tobulinti

Mastymo gebéjimy vertinimo programa
Metodiné priemoné ,,Formuojamasis vertinimas — individualiai paZangai skatinti*

Metodiné priemoné ,, Apmastyk ir veik. Refleksijos metodai ir rekomendacijos®

Lietuvos informatikos mokytojy asociacijos metodiné medziaga (III gimnazijos klasé), naujoms BP
temoms mokyti. Tema ,,Vektoriné grafika“

Lietuvos informatikos mokytoju asociacijos metodiné medziaga (III gimnazijos klasé), naujoms BP

temoms mokyti. Tema ,, Kompiuteriy tinklai“

Lietuvos informatikos mokytojy asociacijos metodiné medziaga 9-10 (I-II gimnazijos klasés), naujoms

BP temoms mokyti. Tema , Kriptografija“

Lietuvos informatikos mokytoju asociacijos metodiné medziaga (III-IV gimnazijos klasés), naujoms BP

temoms mokyti. Tema ,Duomeny vizualizavimas*

Triju ugdymo organizavimo budy — nuotolinio, misriojo ir hibridinio mokymo(si) — prototipu modeliai,
tinkantys Lietuvos bendrojo ugdymo mokykloms

Personalizavimo, diferencijavimo ir individualizavimo lyginamoii lentelé (2018)

Idéja pamokai tema ,,Dirbtinis intelektas” (I-IV gimnazijos klasés)
Informatikos bendrosios programos jgyvendinimo rekomendacijos pradiniam ugdymui

Praktinis vadovas mokyklai ,, Dalyvaujamasis biudZetas jasu mokykloje: kas tai yra, nuo ko pradéti ir kaip
uztikrinti jgyvendinimo sékme*

Rekomendacijos dél atnaujinty bendryjy programy pritaikymo specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems
mokiniams

Mokomoji medZiaga ,,Idéjos ugdymui: kaip atskleisti medijy rastingumo ir nacionalinio saugumo temas
(pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdvmo mokytojams)

Mokomoji medziaga ,.Idéjos ugdymui: kaip atskleisti saugesnio interneto temas

Medziaga informatikos temoms mokyti

Pavyzdiné pamoka ,,Kaip galiu legaliai naudoti turinj?“

Metodiné medziaga, skirta Sausio 13 dienai

Metodiné medziaga medijy ir informaciniam rastingumui ugdvti (lietuviy ir rusy kalba)



https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/445
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/440
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/398
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/370
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/312
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/308
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/308
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/297
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/297
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/283
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/283
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/278
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/271
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/27
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/269
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/269
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/268
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/268
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/266
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/266
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/265
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/265
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/264
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/264
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/200
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/199
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/198
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/120
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/114
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/114
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/70
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/53
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/420
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/418
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/41
https://emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/379

Diagnostiniai testai informatikos temoms mokyti

Metodiné medziaga kibernetinio saugumo klausimais

Leidinys .M. K. Ciurlionio fenomenas. 10 pamoku rinkiniy*

Siuolaikinis istorijos pazinimo kanalas - papildoma vaizdiné ir edukaciné priemoné pamokoms

Metodiné medziaga, skirta Sausio 13-gjai, Laisvés gynéjuy diena

Vidurinio ugdymo informatikos bendrosios programos jgyvendinimo rekomendacijos
Pagrindinio ugdymo informatikos bendrosios programos jgyvendinimo rekomendacijos
Vadovéliai(9)

Informatika. Vadovélis 5-6 klasei, 1 dalis (Horizontai)

Informatika. Vadovélis 5-6 klasei, 2 dalis (Horizontai)

Bitas 9. Informatikos vadovélis 9 klasei

Bitas 10. Informatikos vadovélis 10 (II gimnazijos) klasei

Bitas 7. Informatikos vadovélis 7 klasei

Bit 9. Podrecznik informatvki dla klasy 9

Bitas 8. Informatikos vadovélis 8 klasei

Bit 7. Podrecznik informatyki dla klasy 7

Bit 8. Podrecznik informatyki dla klasy 8
Planai, kita(22)

Ilgalaikio plano pavyzdys 5-6 kl. 2025-08

Ilgalaikio plano pavyzdys 7—8 kl. 2025-08

Ilgalaikio plano pavyzdys 1 kl. 2025-08

Ilgalaikio plano pavyzdys 3 kl. 2025-08

Matematikos, gamtos moksly, informatikos ir inzineriniy technologijy dalykuy valstybiniy brandos

egzaminy uzduociy aprasas

Ilgalaikio plano pavyzdys 2 kl. 2025-08

Ilgalaikio plano pavyzdys 4 kl. 2025-08

Ilgalaikio plano pavyzdys III gimn. kl. 2025-08
Ilgalaikio plano pavyzdys IV gimn. kl. 2025-08

Brandos egzamino (BE) uZduoties pavyzdys 2023

BE uZduoties pavyzdZio vertinimo instrukcija 2023
Ilgalaikio plano pavyzdys 9—10 (I-II gimn.) kl. 2025-08

Apriipinimo standartas

3

Duomenu tyrybos uzduoties pradinis failas ,DT bandomasis 2024.xlsx*

Informatikos VBE 2 dalies uzduoties pavyzdys 2024

Informatikos VBE 2 dalies uzduoties pavyzdzio vertinimo instrukcija 2024


https://emokykla.lt/upload/files/2024/12/10/t2-dalis-informatikos-vbe-vertinimo-instrukcija.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2024/12/10/t2-dalis-informatikos-vbe-uzduotis.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2024/12/06/dt-bandomasis-2024.xlsx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/01/08/standartas-2024-12-04_30.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/29/informatikos-ip-9-10-i-ii-klasems-2025-08.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2023/08/17/informatikos-be-uzd-pvz-vertinimo-instrukcijafinal.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2023/08/17/t2023-08-14-informatikos-be-uzd-pavyzdys-final.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/29/informatikos-ip-iv-gimn-kl-2025-08-25.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/29/informatikos-ip-iii-gimn-kl-2025-08-25.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/28/informatikos-ip-4-klasei-2025-08.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/28/informatikos-ip-2-klasei-2025-08.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/05/28/vbe-stem-aprasas-2025-05-19-1.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2025/05/28/vbe-stem-aprasas-2025-05-19-1.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/28/informatikos-ip-3-klasei-2025-08.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/28/informatikos-ip-1-klasei-2025-08.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/13/informatikos-ip-7-8-klasems-2025-08.docx
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/13/informatikos-ip-5-6-klasems-2025-08.docx
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/11149
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/11136
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/11122
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/11113
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/11106
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/11059
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/10899
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/10833
https://emokykla.lt/vadoveliai/vadoveliu-duomenu-baze/knyga/10776
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/83
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/82
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/509
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/494
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/485
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/451
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/446

Duomenu tyrybos uzduoties pradiniai failai ir sprendimai 2024

Programavimo uzduoties pradiniai failai ir sprendimai 2024

Informatikos vertinimo gairés. Projektas

Informatikos vertinimo gairiy duomeny tyrybos uzduoties pradinis failas

Bendryjy programy perZiiiros ir atnaujinimo tvarkos aprasas

Mokomojo dalvko tarybos veiklos reglamentas



https://emokykla.lt/upload/files/2025/12/02/mokomojo-dalyko-tvarkos-veiklos-reglamentas-2025-11-14-nr-vk-1148.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2025/12/02/bendruju-programu-perziuros-ir-atnaujinimo-tvarkos-aprasas-2025-11-13-nr-vk-1146.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2025/08/14/lietuvos-eksporto-duomenys.xlsx
https://emokykla.lt/upload/files/2026/01/08/informatikos-vertinimo-gaires-projektas-2026-01-09-final.pdf
https://emokykla.lt/upload/files/2024/12/11/programavimo-uzduoties-pradiniai-failai-ir-sprendimai.zip
https://emokykla.lt/upload/files/2024/12/11/duomenu-tyribos-uzduoties-pradiniai-failai-ir-sprendimai.zip
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